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Gestion mas sencilla de la interfaz con los espacios de trabajo activos
Almacene automaticamente espacios de trabajo especificos para cada tarea que reflejen el flujo de trabajo y cambie
rapidamente entre ellos. Consulte “Guardado de espacios de trabajo y paso de uno a otro” en la pagina 9.

Tecnologia de seleccién inteligente
Extraiga temas de fondos de forma mds rapida y precisa y cree composiciones realistas. Consulte “Precision de bordes
de selecciones” en la pagina 224.

Rellenado y correccion segun el contenido

Quite facilmente elementos de imagen y sustituyalos por contenido que se integre perfectamente en su entorno.
Consulte “Relleno de una seleccion con un motivo o imagen” en la pagina 331 y “Retoque con la herramienta Pincel
corrector puntual” en la pagina 160.

HDR Pro

Aplique mayor potencia de asignacion de tonos y cree imagenes de alto rango dindmico que abarquen de fotorrealistas
asurrealistas. O bien, aplique un aspecto HDR a imédgenes estandar con el ajuste Tonos HDR. Consulte “Combinacion
de imdgenes para HDR” en la pagina 72 y “Ajuste de los tonos HDR” en la pagina 132.

Efectos de pintura extraordinarios

Aproveche los efectos de pintura realista: mezcle colores en el lienzo y simule cerdas para producir resultados que
compitan con los soportes de pintura tradicionales. Consulte “Pintura con el pincel Mezclador” en la pagina 300 y
“Opciones de forma de punta de cerda” en la pagina 312.

Deformacién de posicion libre
Transforme radicalmente determinadas dreas de imagen, mientras que ancla otras en su lugar. Consulte “Deformacion
de posicion libre” en la pagina 182.

Correccion de lente automatizada
Corrija rapidamente la distorsiéon mediante perfiles instalados de lentes conocidas o perfiles personalizados de otros
modelos. Consulte “Correccion de la distorsion de la lente y ajuste de la perspectiva” en la pagina 166

Extrusion sencilla con Repujado 3D
Convierta texto e ilustraciones 2D en objetos 3D y, a continuacién, extruda e infle sus superficies. Consulte “Creacién
de repujado 3D (Photoshop Extended)” en la pagina 561

Rendimiento, flujo de trabajo y materiales 3D mejorados

Optimice rapidamente el rendimiento con preferencias de 3D especializadas. Obtenga interpretaciones y
previsualizaciones de forma mas rapida con el motor mejorado de Trazador de rayos de Adobe. Aplique materiales de
forma interactiva con las herramientas de arrastre y carga de materiales. Consulte “Descripcion general del panel 3D
(Photoshop Extended)” en la pagina 544 y “Ajustes de materiales 3D (Photoshop Extended)” en la pagina 548.

Revisiones creativas simplificadas
Colabore con compaiieros y obtenga rapidamente los comentarios del cliente con CS Review, un servicio en linea que
acelera el proceso de revisién. Consulte CS Review.
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Gestion de medios integrada

Saque el maximo partido de la incrustacion de marcas de agua mejorada, de las galerias Web y del procesamiento por
lotes en Adobe Bridge CS5. Acceda directamente a los recursos en Photoshop mediante el panel Mini Bridge. Consulte
Adobe Bridge y Mini Bridge.

Procesamiento de RAW de ultima generacion

Elimine el ruido en imagenes de ISO alta y conserve el color y los detalles. Afiada efectos creativos como pelicula
granulada y vifieta posterior al recorte. O bien, enfoque imagenes de forma precisa y practicamente sin defectos.
Consulte Ajuste de distorsion de la lente y ruido en RAW de cdmara y Ajuste del enfoque en RAW de camara.

Diversas mejoras de productividad inspiradas en el cliente
Aumente su eficiencia con innumerables mejoras en el flujo de trabajo. Las iluminaciones seleccionadas permiten:

+ Crear capas mediante el arrastre de archivos de Windows o Mac OS. Consulte “Creacion de una capa a partir de un
archivo existente” en la pagina 249.

+ Enderezar imagenes con la herramienta Regla. Consulte “Enderezamiento de una imagen” en la pagina 153.
+ Proteger los detalles con la herramienta Enfocar. Consulte “Enfoque de dreas de la imagen” en la pagina 164.
« Aplicar un filtro de densidad neutra graduado. Consulte “Aplicacion de un relleno degradado” en la pagina 324.

« Invertir la direccién de un origen de clonacion. Consulte “Retoque con la herramienta Tampoén de clonar” en la
pagina 156.

+ Personalizar valores por defecto de estilos de capa. Consulte “Cambio de los valores de estilo por defecto a valores
por defecto” en la pagina 269.

+ Pegar en la misma posicion relativa, o dentro o fuera de las selecciones. Consulte “Explicacion de los comandos
Copiar y Pegar” en la pagina 228.

+ Almacenar los ajustes de impresion especificos de la imagen. Consulte “Impresion de imagenes” en la pagina 459.

Nuevas funciones de aceleracion de la GPU

Aproveche la potencia mejorada del hardware con funciones como las previsualizaciones de pincel, el aro de muestra
de color parala herramienta Cuentagotas y la cuadricula de Regla de los tercios para la herramienta Recortar. Consulte
“Eleccion de un color al pintar” en la pagina 94 y “Recorte de una imagen con la herramienta Recortar” en la

pagina 150.

Rendimiento mas rapido con la compatibilidad de 64 bits multiplataforma
Finalice las tareas de creacion de imdgenes diarias un 10% mas rdpido como minimo en versiones de 64 bits de Mac
OS y Windows. Consulte “Memoria y rendimiento” en la pagina 49.
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Conceptos basicos del espacio de trabajo

Informacidon general sobre el espacio de trabajo

Cree y manipule documentos y archivos empleando distintos elementos como paneles, barras y ventanas. Cualquier
disposicion de estos elementos se denomina espacio de trabajo. Los espacios de trabajo de las distintas aplicaciones de
Adobe® Creative Suite® 5 tienen la misma apariencia para facilitar el cambio de una a otra. Ademas, si lo prefiere, puede
adaptar cada aplicacién a su modo de trabajar seleccionando uno de los varios espacios de trabajo preestablecidos o
creando otro personalizado.

Aunque el disefio del espacio de trabajo predeterminado varia en funcién del producto, los elementos se manipulan
de manera muy parecida en todos los casos.
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Espacio de trabajo por defecto de Illustrator
A. Ventanas de documento en forma de fichas B. Barra de aplicaciones C. Conmutador de espacios de trabajo D. Barra de titulo de panel
E. Panel de control F. Panel Herramientas G. Botén Contraer en iconos H. Cuatro grupos de paneles acoplados verticalmente

« Labarra Aplicacién de la parte superior contiene un conmutador de espacio de trabajo, menus (sélo en Windows)
y otros controles de la aplicacion. En ciertos productos para Mac, puede mostrarla u ocultarla con el ment Ventana.

+ El panel Herramientas incluye utilidades para crear y editar imagenes, ilustraciones, elementos de pagina, etc. Las
herramientas relacionadas estan agrupadas.
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« El panel Control muestra opciones especificas de la herramienta seleccionada en el momento. En Illustrator, el
panel Control muestra opciones del objeto seleccionado en ese momento. (En Adobe Photoshop®, también se
conoce como la barra de opciones. En Adobe Flash®, Adobe Dreamweaver® y Adobe Fireworks® se conoce como
Inspector de propiedades e incluye propiedades del elemento seleccionado en ese momento).

+ Laventana Documento muestra el archivo en el que se trabaja. Las ventanas Documento se pueden organizar como
fichas y, en ciertos casos, también se pueden agrupar y acoplar.

+ Los paneles ayudan a controlar y modificar el trabajo. Algunos ejemplos son la Linea de tiempo en Flash, el panel
Pincel en Illustrator, el panel Capas de Adobe Photoshop® y el panel Estilos CSS de Dreamweaver. Los paneles se
pueden agrupar, apilar o acoplar.

« El Marco de aplicacion agrupa todos los elementos del espacio de trabajo en una ventana tinica e integrada que
permite tratar la aplicacion como una sola unidad. Si mueve el marco de aplicacion o alguno de sus elementos o si
cambia su tamario, todos los elementos que integra responden en consecuencia para evitar su superposicion. Los
paneles no desaparecen si cambia de aplicacidn o si hace clic sin querer fuera de ésta. Cuando trabaje con dos o mas
aplicaciones, puede colocarlas una al lado de la otra en la pantalla o en varios monitores.

Si estd utilizando Mac y prefiere la interfaz de usuario libre tradicional, tiene la opcion de desactivar Marco de
aplicaciéon. En Adobe Illustrator®, por ejemplo, elija Ventana > Marco de aplicacién para activarlo o desactivarlo.
(Para Mac, el Marco de aplicacion esta siempre activado en Flash, mientras que Dreamweaver no lo utiliza).

Ocultar o mostrar todos los paneles

+ (Illustrator, Adobe InCopy®, Adobe InDesign®, Photoshop, Fireworks) Para ocultar o mostrar todos los paneles,
incluidos el panel Herramientas y el panel de control, pulse Tabulador.

+ (Illustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Para ocultar o mostrar todos los paneles excepto el panel Herramientas
y el panel de control, pulse Mayts+Tabulador.

Los paneles ocultos se pueden visualizar de forma temporal si selecciona Mostrar automdticamente paneles ocultos
en las preferencias de la interfaz. Estd siempre activado en Illustrator. Mueva el puntero al borde de la ventana de
la aplicacién (Windows®) o al borde del monitor (Mac OS®) y coldquese encima de la banda que aparece.

+ (Flash, Dreamweaver, Fireworks) Para ocultar o mostrar todos los paneles, pulse F4.

Visualizacion de opciones de panel
% Haga clic en el icono de menu del panel == situado en la esquina superior derecha.

Puede abrir un menii de panel incluso cuando el panel estd minimizado.

En Photoshop, puede cambiar el tamario de fuente del texto del panel Control, de los otros paneles y de la
informacion de herramientas. Elija un tamario en el menii Tamario de fuente de 1U en las preferencias de interfaz.

(Illustrator) Ajuste de brillo del panel

% En las preferencias de la interfaz del usuario, mueva el regulador de Brillo. Este control afecta a todos los paneles,
incluido el panel de control.

Reconfiguracion del panel Herramientas

Puede mostrar las herramientas del panel Herramientas en una columna tinica o unas junto a las otras en dos
columnas. (Esta funcién no se encuentra disponible ni en el panel Herramientas de Fireworks ni en el de Flash).
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En InDesign e InCopy, también puede pasar de la visualizacion de columna tinica a la de dos columnas (o fila unica)
configurando una opcion en las preferencias de la interfaz.

% Haga clic en la doble flecha de la parte superior del panel Herramientas.

Gestion de ventanas y paneles

Puede crear un espacio de trabajo personalizado moviendo y manipulando los paneles y las ventanas Documento.
También puede guardar espacios de trabajo y pasar de uno a otro. Para Fireworks, dar un nuevo nombre personalizado
alos espacios de trabajo puede generar un comportamiento inesperado.

Nota: Photoshop es la aplicacion utilizada en los siguientes ejemplos. No obstante, el espacio de trabajo se comporta igual
en todos los productos.

Reorganizar, acoplar o flotar ventanas de documentos

Si abre mds de un archivo, aparecen ventanas Documento en forma de fichas.

+ Sidesea cambiar el orden de las fichas de ventanas Documento, arrastre la ficha correspondiente a otra ubicacién
dentro del grupo.

+ Sidesea desacoplar (flotar o separar) una ventana Documento de un grupo de ventanas, arrastre la ficha
correspondiente fuera del grupo.

Nota: en Photoshop puede también elegir Ventana > Organizar > Hacer flotante la ventana para hacer flotante una
tinica ventana de documento, o Ventana > Organizar > Hacer flotante todo en ventanas para hacer flotantes todas
las ventanas de documentos a la vez. Si desea obtener mds informacion, consulte la hoja técnica kb405298 (en inglés).

Nota: Dreamweaver no permite acoplar ni desacoplar ventanas Documento. Utilice el boton Minimizar de la
ventana Documento para crear ventanas flotantes (Windows) o elija Ventana > Mosaico vertical para crear ventanas
Documento una junto a la otra. Si desea obtener mds informacion sobre este tema, busque “Mosaico vertical” en la
ayuda de Dreamweaver.

« Si desea acoplar una ventana Documento a otro grupo de ventanas Documento, arrastre la ventana hasta dicho
grupo.

« Para crear grupos de documentos apilados o en mosaico, arrastre la ventana a una de las zonas de colocacién de los
bordes superior, inferior o laterales de otra ventana. También puede seleccionar una composicién para el grupo con
el botdn pertinente de la barra de la aplicacion.

Nota: algunos productos no admiten esta funcién. Sin embargo, suelen disponer de comandos Mosaico y Cascada en
el menti Ventana para ordenar los documentos.
+ Para cambiar a otro documento del grupo ordenado en fichas al arrastrar una seleccion, arrastre ésta por encima

de su pestaia durante unos instantes.

Nota: algunos productos no admiten esta funcion.

Acoplamiento y desacoplamiento de paneles
Un conjunto acoplado es un conjunto de paneles o grupos de paneles que se muestran juntos, generalmente en una
orientacion vertical. Los paneles se acoplan y desacoplan moviéndolos dentro y fuera de un conjunto acoplado.

« Paraacoplar un panel, arrastrelo por su ficha al conjunto apilado, a la parte superior, a la parte inferior o entre otros
paneles.

« Para acoplar un grupo de paneles, arrastrelo por su barra de titulo (la barra vacia sélida que se encuentra encima
de las fichas) al conjunto acoplado.


http://kb2.adobe.com/cps/405/kb405298.html

Ultima modificacién 7/5/2010 USO DE PHOTOSHOP CS5 | 6
Espacio de trabajo

« Para quitar un panel o grupo de paneles, arréstrelo fuera del conjunto acoplado por su ficha o barra de titulo. Puede
arrastrarlo a otro conjunto acoplado o hacer que flote con libertad.

Panel del navegador ahora en su propio conjunto acoplado

Q Es posible evitar que los paneles rellenen todo el espacio de un conjunto acoplado. Para hacerlo, arrastre el borde
inferior del conjunto hacia arriba de manera que ya no llegue al borde del espacio de trabajo.

Movimiento de paneles

Conforme mueve paneles, verd zonas de colocacién resaltadas en azul, areas en las que puede mover el panel. Por
ejemplo, puede mover un panel hacia arriba o hacia abajo en un conjunto acoplado arrastrandolo a la zona de
colocacidn azul estrecha encima o debajo de otro panel. Si arrastra a un drea que no es una zona de colocacion, el panel
flota con libertad en el espacio de trabajo.

Nota: la posicién del ratén (mds que la posicion del panel) activa la zona de colocacién, por lo que si no ve la zona de
colocacién, pruebe a arrastrar el ratén al lugar en el que deberia estar esta zona.

 Para mover un panel, arréstrelo por su ficha.

+ Para mover un grupo de paneles, arrastre su barra de titulo.
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La zona de colocacion azul estrecha indica que el panel Color se acoplard por si mismo encima del grupo de paneles Capas.
A. Barra de titulo B. Ficha C. Zona de colocacion

Pulse Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) mientras mueve un panel para evitar que se acople. Pulse Esc mientras
mueve el panel para cancelar la operacion.

Adicion y eliminacion de paneles

Si quita todos los paneles de un conjunto acoplado, éste desaparece. Para crear un conjunto acoplado, mueva paneles
hacia el borde derecho del espacio de trabajo hasta que aparezca una zona donde soltarlos.

« Para quitar un panel, haga clic con el botdn derecho (Windows) o pulse Control y haga clic (Mac OS) en su fichay

elija Cerrar o bien deseleccionelo en el ment Ventana.

+ Para afiadir un panel, seleccionelo en el mend Ventana y acdplelo donde desee.

Manipulacion de grupos de paneles
« Para mover un panel a un grupo, arrastre la ficha del panel a la zona de colocacion resaltada en el grupo.

Adicién de un panel a un grupo de paneles

« Parareorganizar los paneles de un grupo, arrastre la ficha de un panel a una nueva ubicacion del grupo.
« Para quitar un panel de un grupo de manera que flote con libertad, arrastre el panel por su ficha fuera del grupo.

 Para mover un grupo, arrastre su barra de titulo (encima de las fichas).

Apilado de paneles flotantes

Cuando arrastra un panel fuera de su conjunto apilado pero no a una zona de colocacion, el panel flota con libertad.
Los paneles flotantes se pueden situar en cualquier lugar del espacio de trabajo. Puede apilar paneles flotantes o grupos
de paneles de manera que se muevan como una unidad cuando arrastra la barra de titulo que se encuentra mas arriba.

Paneles apilados flotantes de libre movimiento

+ Para apilar paneles flotantes, arrastre un panel por su ficha a la zona de colocacion en la parte inferior de otro panel.
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 Para cambiar el orden de apilado, arrastre un panel arriba o abajo por su ficha.
Nota: asegiirese de soltar la ficha encima de la zona de colocacion estrecha entre los paneles, en lugar de en la zona de

colocacion ancha en una barra de titulo.

« Para quitar un panel o un grupo de paneles de la pila, de manera que flote por si mismo, arrastrelo fuera de su ficha
o barra de titulo.

Cambio del tamaio de los paneles

+ Para minimizar o maximizar un panel, un grupo de paneles o una pila de paneles, haga doble clic en una ficha.
También puede hacer doble clic en el drea de las fichas (el espacio vacio que hay junto a ellas).

 Para cambiar el tamafio de un panel, arrastre cualquiera de sus lados. A algunos paneles, como el panel de color en
Photoshop, no se les puede cambiar el tamano arrastrandolos.

Contraccion y expansion de iconos de paneles

Puede contraer los paneles a iconos para reducir la acumulacién de elementos en el espacio de trabajo. En algunos
casos, los paneles se contraen a iconos en el espacio de trabajo por defecto.

m Histograma

Infonmacion

@ color

E Muestras

el Kstilos

- o
&) Canales
H Trazados

Paneles contraidos en iconos

Paneles expandidos desde iconos

« Para contraer o expandir todos los iconos de paneles en una columna, haga clic en la doble flecha de la parte
superior del conjunto acoplado.

+ Para expandir un icono de panel unico, haga clic en él.

+ Para cambiar el tamafio de los iconos de paneles a fin de ver solo los iconos (pero no las etiquetas), ajuste el ancho
del conjunto acoplado hasta que desaparezca el texto. Para volver a ver el texto de los iconos, aumente el ancho del
conjunto acoplado.

« Para contraer un panel de vuelta a su icono, haga clic en su ficha, en suicono o en la doble flecha de la barra de titulo
del panel.
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En algunos productos, si selecciona la contraccion automdtica de iconos de paneles en las preferencias de interfaz
o de opciones de interfaz de usuario, el icono de panel expandido se contrae automdticamente cuando haga clic
lejos de él.

+ Para afiadir un panel o un grupo de paneles flotantes a un conjunto acoplado de iconos, arrastrelo por su ficha o
barra de titulo. (Los paneles se contraen automaticamente en iconos cuando se aftaden a un conjunto acoplado de

iconos).

+ Para mover un icono de panel (o un grupo de iconos de paneles), basta con arrastrarlo. Puede arrastrar los iconos
de panel hacia arriba y hacia abajo en el conjunto acoplado, hacia otros conjuntos acoplados (donde aparecen en el
estilo de panel de dicho conjunto acoplado) o hacia afuera del conjunto acoplado (donde aparecen como iconos
flotantes).

Guardado de espacios de trabajo y paso de uno a otro

Al guardar la posicion y el tamaiio actuales de los paneles como un espacio de trabajo con nombre, puede restaurar
dicho espacio de trabajo incluso aunque mueva o cierre un panel. Los nombres de los espacios de trabajo guardados
aparecen en el conmutador de espacios de trabajo de la barra de la aplicacion.

Guardado de un espacio de trabajo personalizado

1 Con el espacio de trabajo en la configuracién que desea guardar, siga uno de estos procedimientos:
+ (Illustrator) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Guardar espacio de trabajo.
+ (Photoshop, InDesign e InCopy) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Nuevo espacio de trabajo.
+ (Dreamweaver) Elija Ventana > Diseflo del espacio de trabajo > Nuevo espacio de trabajo.
+ (Flash) Elija Nuevo espacio de trabajo en el conmutador de espacios de trabajo de la barra de la aplicacion.
« (Fireworks) Elija Guardar actual en el conmutador de espacios de trabajo de la barra de la aplicacion.
2 Escriba un nombre para el espacio de trabajo.
3 (Photoshop, InDesign) En Capturar, seleccione una o varias de las siguientes opciones:
Ubicaciones de panel Guarda las ubicaciones de los paneles actuales (solo InDesign).
Métodos abreviados de teclado Guarda el conjunto actual de métodos abreviados de teclado (s6lo Photoshop).

Menus o Personalizacién de menus Guarda el conjunto actual de menus.

Visualizacion de espacios de trabajo y paso de uno a otro
% Seleccione un espacio de trabajo en el conmutador de espacios de trabajo de la barra de la aplicacion.

En Photoshop, puede asignar métodos abreviados de teclado a cada espacio de trabajo para navegar rapidamente por
ellos.

Eliminacion de un espacio de trabajo personalizado

+ Seleccione Administrar espacios de trabajo en el conmutador de espacios de trabajo de la barra de la aplicacidn,
seleccione el espacio de trabajo y, a continuacidn, haga clic en Eliminar. (La opcion no estd disponible en
Fireworks).

+ (Photoshop, InDesign, InCopy) Seleccione Eliminar espacio de trabajo en el conmutador de espacios de trabajo.

+ (Illustrator) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Gestionar espacios de trabajo, seleccione el espacio de trabajo y,
a continuacion, haga clic en el icono Eliminar.
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+ (Photoshop e InDesign) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Eliminar espacio de trabajo, seleccione el espacio de
trabajo y, a continuacion, haga clic en Eliminar.

Restauracion del espacio de trabajo por defecto

1 Seleccione Aspectos esenciales o el espacio de trabajo por defecto del conmutador de espacios de trabajo de la barra
de la aplicacion.

Nota: en Dreamweaver, Designer es el espacio de trabajo predeterminado.

2 (Photoshop, InDesign e InCopy) Elija Ventana > Espacio de trabajo > Restaurar [nombre de espacio de trabajo].

(Photoshop) Restauracion de una disposicion de espacio de trabajo

En Photoshop, los espacios de trabajo apareceran automaticamente con la altima disposicion, pero podra restaurar la
disposicion guardada original de los paneles.

« Para restaurar un espacio de trabajo individual, elija Ventana > Espacio de trabajo > Restaurar Nombre de espacio
de trabajo.

« Para restaurar todos los espacios de trabajo instalados con Photoshop, haga clic en Restaurar espacios de trabajo
predeterminados en las preferencias de interfaz.

Para reorganizar los espacios de trabajo en la barra de aplicaciones, arrdstrelos.

Visualizacion u ocultacion de la informacion de herramientas
< En Preferencias de interfaz, seleccione Mostrar informacion de herramientas o anule la seleccién.

Nota: puede que la informacion de herramientas no esté disponible en algunos cuadros de didlogo.

Paneles y menus

Introduccion de valores en los paneles, los cuadros de dialogo y la barra de
opciones

% Realice una de las siguientes acciones:

+ Escriba un valor en el cuadro de texto y pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS).

+ Arrastre el regulador.

« Mueva el puntero sobre el nombre de un regulador o regulador emergente. Cuando el puntero se convierta en un
dedo que apunta, arrastre el regulador de mano a izquierda o derecha. Esta caracteristica s6lo estd disponible para
reguladores seleccionados y reguladores emergentes.

+ Arrastre el dial.
 Haga clic en los botones de flecha del panel para aumentar o reducir el valor.

+ (Windows) Haga clic en el cuadro de texto y utilice las teclas Flecha arriba y Flecha abajo del teclado para aumentar
o reducir el valor.

+ Seleccione un valor en el menu asociado con el cuadro de texto.
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Métodos para introducir valores
A. Flecha de menti B. Regulador de mano C. Cuadro de texto D. Dial E. Regulador

Mas temas de ayuda

“Acerca de los reguladores de mano” en la pagina 11

Trabajo con reguladores

Acerca de los reguladores emergentes

Algunos paneles, cuadros de didlogo y barras de opciones contienen ajustes que utilizan reguladores emergentes (por
ejemplo, la opcion Opacidad en el panel Capas). Si hay un tridngulo junto al cuadro de texto, puede activar el regulador
emergente haciendo clic en el tridngulo. Coloque el puntero en el tridngulo situado junto al ajuste, mantenga pulsado
el boton del ratén y arrastre el regulador o el radio del angulo hasta el valor deseado. Haga clic fuera del cuadro del
regulador o pulse Intro para cerrarlo. Para cancelar los cambios, pulse la tecla Esc.

Para aumentar o disminuir los valores en intervalos del 10% una vez abierto el cuadro del regulador emergente,
mantenga pulsada la tecla Mayus y pulse las teclas de flecha Arriba o Abajo.

Opacidad: 30%@ A . /N
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Uso de diferentes tipos de reguladores emergentes
A. Haga clic para abrir el cuadro del regulador emergente. B. Arrastre el regulador o el radio del dngulo.

También puede utilizar el regulador de mano en algunos reguladores emergentes. Por ejemplo, si coloca el puntero
sobre la palabra “Relleno” u “Opacidad” del panel Capas, el puntero adopta la forma de un icono de mano. A
continuacion, puede mover el puntero hacia la derecha o izquierda para cambiar el porcentaje de relleno o de opacidad.

Acerca de los reguladores de mano

En algunos paneles, cuadros de didlogo y barras de opciones, puede arrastrar los reguladores de mano para cambiar
los valores de las opciones. Los reguladores de mano estan ocultos hasta que se coloca el puntero sobre el nombre de
los reguladores y reguladores emergentes. Cuando el puntero cambie a un dedo que apunta, arrastrelo hacia la
izquierda o derecha. Si al arrastrar mantiene pulsada la tecla Mayus, el valor cambia en un factor de 10.

(v (acidad: [ase >

Al pasar el cursor sobre el nombre de un regulador o regulador emergente se muestra el regulador de mano
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Trabajo con paneles emergentes

Los paneles emergentes facilitan el acceso a las opciones disponibles de pinceles, muestras, degradados, estilos,
motivos, contornos y formas. Puede personalizar los paneles emergentes cambiando el nombre y eliminando
elementos, asi como cargando, guardando y reemplazando bibliotecas. También puede cambiar la visualizacién de un
panel emergente para ver los elementos por sus nombres, como iconos de miniatura o de ambas formas.

Haga clic en una miniatura de herramienta en la barra de opciones para mostrar su panel emergente. Haga clic en un
elemento del panel emergente para seleccionarlo.
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Visualizacién del panel emergente Pincel en la barra de opciones
A. Haga clic para mostrar el panel emergente. B. Haga clic para ver el menii del panel emergente.

Cambio del nombre o eliminacién de un elemento de un panel emergente
% Seleccione un elemento, haga clic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha del panel emergente y
seleccione una de las siguientes opciones:

Cambiar nombre de herramienta preestablecida Le permite introducir un nuevo nombre para el elemento.
Eliminar Herramienta preestablecida Elimina un elemento del panel emergente.

Nota: también puede eliminar un elemento de un panel emergente si mantiene pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcion
(Mac OS) y hace clic en el elemento.

Personalizacion de la lista de elementos de un panel emergente

1 Hagaclic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha del panel emergente para acceder al ment del panel.

2 Para volver a la biblioteca por defecto, seleccione el comando Restaurar herramientas preestablecidas. Puede
reemplazar la lista actual o afiadir la biblioteca por defecto a la lista actual.

3 Para cargar una biblioteca diferente, realice una de las acciones siguientes:

+ Elija el comando Cargar herramientas preestablecidas para afiadir una biblioteca a la lista actual. A continuacién,
seleccione el archivo de biblioteca que desee utilizar y haga clic en Cargar.

+ Elija el comando Sustituir herramientas preestablecidas para reemplazar la lista actual por una biblioteca diferente.
A continuacidn, seleccione el archivo de biblioteca que desee utilizar y haga clic en Cargar.

« Elijaunarchivo de biblioteca (que aparece en la parte inferior del menu del panel). A continuacion, haga clicen OK
para reemplazar la lista actual o haga clic en Afadir para agregarla a la lista actual.

4 Para guardarlalista actual como una biblioteca para su uso posterior, seleccione el comando Guardar herramientas
preestablecidas. A continuacién, introduzca un nombre para el archivo de biblioteca y haga clic en Guardar.
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(Mac OS) Incluya la extension del nombre de archivo de la biblioteca para poder compartir facilmente las bibliotecas
de diferentes sistemas operativos. En las preferencias de administracion de archivos, seleccione la opcién Aniadir
siempre extension de archivo para afiadir extensiones a los nombres de archivo.

Cambio de la visualizacion de elementos de un panel emergente

1 Haga clic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha del panel emergente para acceder al menu del panel.

2 Seleccione una opcidn de visualizacién: Soélo texto, Lista pequeiia y Lista grande.
Visualizacion y definicion de menus

Visualizacion de menus contextuales

Los menus contextuales muestran comandos relevantes para la herramienta, seleccion o panel activos. Son distintos
de los menus de la parte superior del espacio de trabajo.

v De 1 punta
Promedio de 3% 3
Fromedio de 5% 5
Promedio de 11311

Promedio de 31 x 31
Promedio de 51 x 51
Promedio de 101 x 101

Menii contextual de la herramienta Cuentagotas

1 Coloque el puntero sobre una imagen o un elemento del panel.

2 Haga clic en el botén derecho (Windows) o presione Control y haga clic (Mac OS).

Definicion de un conjunto de menuis

1 Realice una de las siguientes acciones:
+ Seleccione Edicion > Ments.
« Elija Ventana > Espacio de trabajo > Métodos abreviados de teclado y ments, y haga clic en la ficha Ments.

2 En el cuadro de didlogo Métodos abreviados de teclado y mends, seleccione un conjunto de menus en el menu
desplegable Definir.

3 Seleccione un texto en el mend Ment para:

Menus de aplicacién Permite mostrar, ocultar o afiadir color a elementos de los mens de la aplicacion.
Menus de paneles Permite mostrar, ocultar o afiadir color a elementos de los menus de los paneles.

4 Haga clic en el tridngulo situado junto a un nombre de ment o panel.

5 Realice una de las siguientes acciones:

« Para ocultar un elemento de mend, haga clic en el botén Visibilidad .

+ Para mostrar un elemento de menu, haga clic en el boton Visibilidad vacio.

« Para afadir color a un elemento del menu, haga clic en la muestra de color (si no se ha asignado ningun color, dird
Ninguno) y seleccione un color.
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6 Cuando haya terminado de cambiar los ments, realice una de las siguientes acciones:

+ Para guardar todos los cambios del conjunto actual de ments, haga clic en el botén Guardar conjunto &l . Los
cambios del conjunto personalizado se guardan. Si va a guardar los cambios de un conjunto de valores por defecto
de Photoshop, se abrird el cuadro de didlogo Guardar. Escriba un nombre para el nuevo conjunto y haga clic en
Guardar.

« Para crear un nuevo conjunto basado en el conjunto actual de ments, haga clic en el botén Guardar conjunto
como 5.

Nota: si no ha guardado el conjunto actual de cambios, puede hacer clic en Cancelar para descartar todos los cambios y
cerrar el cuadro de didlogo.

7 En el cuadro de didlogo Guardar, introduzca un nombre para el conjunto y haga clic en Guardar.

Cornando de mend de paneles Wisibilidad | Color

 Informacicn

E Rajo
Muestras de color Minguna :
Cerrar grupo de fichas Maranja {1")
[» Muestras Amarilla

Werde
Azul
Yioleta

I» Navegador

I» Origen de clonacidn

Seleccién de un color para un elemento de menii mediante el cuadro de didlogo Métodos abreviados de teclado y meniis

Eliminacion de un conjunto de menus

1 Realice una de las siguientes acciones:
+ Seleccione Edicion > Ments.
« Elija Ventana > Espacio de trabajo > Métodos abreviados de teclado y menus, y haga clic en la ficha Mend.

2 En el cuadro de didlogo Métodos abreviados de teclado y ments, seleccione un conjunto de menus en el menu
Definir.

3 Haga clic en el icono Eliminar conjunto .

Visualizacion temporal de elementos de menis ocultos

Puede mostrar temporalmente elementos que ha ocultado en un mend. Después de cerrar el menu, los elementos
vuelven a ocultarse.

% Realice una de las siguientes acciones:
+ En un menu con elementos ocultos, seleccione Mostrar todas las opciones de menu.
 Pulse Ctrl y haga clic (Windows) o pulse Comando y haga clic (Mac OS) en un ment con opciones ocultas.

Para mostrar permanentemente todos los elementos del menti, seleccione Ventana > Espacio de trabajo > Aspectos
esenciales.

Activacion o desactivacion de colores de menu

< En Preferencias de interfaz, seleccione Mostrar colores de menu o anule la seleccién.
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Herramientas

Cuando inicie Photoshop, el panel Herramientas aparece en la parte izquierda de la pantalla. Algunas herramientas de
este panel cuentan con opciones que aparecen en la barra de opciones contextuales. Estas incluyen las herramientas
que le permiten insertar texto, seleccionar, pintar, dibujar, muestrear, editar, mover, anotar y ver imagenes. Otras
herramientas le permiten cambiar los colores frontales o de fondo. Vaya a Adobe Online y trabaje con modos
diferentes.

Puede expandir algunas herramientas con el fin de ver las que contiene ocultas. Un tridngulo pequeio en el lateral
inferior derecho del icono de herramienta indica la presencia de herramientas ocultas.

Para ver informacion sobre una herramienta basta con colocar el puntero sobre ella. En la informacién de herramientas
que se muestra debajo del puntero aparece el nombre de la herramienta.

Introduccion al cuadro de herramientas

Q Herramientas de m i, Tampén de clonar (S) Mascara de texto
iz . . horizontal (T)
seleccion #L, Tampén de motivo (S)
Mascara de texto vertical
l"&- Mover (V)* = 7 Borrador (E) M
— >
m | _! Marco rectangular (M) .’ Borrador delfo'ndos ® u k Seleccion de trazado (A)
{72 Marco eliptico (M) % Borrador magico (E) [; Seleccion directa (A)
i Marco colu’m.na Unica ] u Desenfocar » [ Rectangulo (U)
==2 Marco fila tnica [\ Enfocar @ Rectangulo redondeado
lpLazo (L) w Dedo - L)
% Lazo poligonal (L) u &_ Sobreexponer (0) 9 Elipse (U)
T2 Lazo magnético (L) (= Subexponer (O) {4 Poligono (U)

/" Linea (U)

& Esponja (O) ’
&% Forma personalizada (U)

n & Seleccién rapida (W)
“.4, Varita magica (W)

@ Herramientas de

. i Herramientas de
© Herramientas para cortar pintura © navegacion
Yy crear sectores ®_g" Pincel (B)
ADi A Rotar 3D (K)t
= 1 Recortar (C) ;’1’ Lapllz (B)” LRSS (K)
¥ Sector () "%" Sustitucion de color (B) @ Desplazar 3D (K)t
& .
':_J'Seleccionar sector (C) % Pincel mezclador (B) {}) Panoramica (K)t

= 5" Pincel de historia (Y)

= Deslizar 3D (K)t
@ Herramientas de medida & Pincel historico (Y) 1

207 Escala 3D (K)t

" ¥ Cuentagotas(l) *EJ Degradado (@) * Rotacion de camara 3D
44 Muestra de color () &h Bote de pintura (G) LAY (Nt
Regla (I
& Regla () H N d on Desplazamiento de
[5! Notas () (F) Frr?mlentas e camara 3D (N)t
13 Recuento (It dibujoy texto 4® Panordmica de camara 3D
u ;* Pluma (P) W (N)t
@ Herramientas para iz Pluma de forma libre (P) 4 Recorrido de camara 3D
retocar *+. Afadir punto de ancla (N)t
m{# Pincel corrector punctual (J) z* Eliminar punto de ancla ;> Zoom de cdmara 3D (N)t
i Convertir punto de ancla
&7 Pincel corrector (J) [~ p u ™ Mano (H)
4% Parche (J) m T Texto horizontal (T) ) .
& Pincel de ojos rojos (J) IT Texto vertical (T) & Rotarvista (R)

s & Zoom (Z)

B |ndica la herramienta por defecto. * Los métodos abreviados de teclado aparecen entre paréntesis. 1 Sélo para Extended

Mas temas de ayuda
“Informacion general sobre el espacio de trabajo” en la pagina 3
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Galeria de herramientas de seleccion

Las herramientas de marco  La herramienta Mover Las herramientas de lazo La herramienta Seleccion

realizan selecciones mueve selecciones, capas y realizan selecciones a mano  rdpida le permite “pintar”
rectangulares, elipticas, de guias. alzada, poligonales rdpidamente una seleccion
fila tinica y de columna (rectilineas) y magnéticas mediante una punta de
tnica. (ajustables). pincel redonda ajustable.

La herramienta Varita
madgica selecciona dreas de
colores similares.

Galeria de herramientas para cortar y crear sectores

La herramienta Recortar La herramienta Sector crea  Laherramienta Seleccionar
separa imdgenes. sectores. sector selecciona sectores.

Galeria de herramientas de retoque

i

La herramienta Pincel La herramienta Pincel La herramienta Parche La herramienta Pincel de
corrector puntual elimina corrector pinta con una repara las imperfecciones del  ojos rojos elimina el reflejo
taras y objetos. muestra o motivo para drea seleccionada en una rojo del flash.

reparar las imperfeccionesde  imagen utilizando una
una imagen. muestra o motivo.
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Laherramienta Tampénde  Laherramienta Tampénde  La herramienta Borrador La herramienta Borrador

I

clonar pinta con una motivo pinta tomando una  borra pixeles y restaura de fondos borra dreas y las
muestra de la imagen. parte de la imagen como partes de la imagen a un deja transparentes con tan
motivo. estado guardado solo arrastrar.
previamente.

L]
La herramienta Borrador La herramienta Desenfocar ~ La herramienta Enfocar La herramienta Dedo
mdgico borra dreas con suaviza los bordes duros de  enfoca los bordes suaves de difumina partes de una
colores uniformes y las deja  la imagen. una imagen. imagen.
transparentes con tan sélo
hacer clic.

La herramienta La herramienta La herramienta Esponja
Sobreexponer aclara dreas Subexponer oscurece dreas cambia la saturacion de
de una imagen. de una imagen. color de un drea.

Galeria de herramientas de pintura

= “ 7

& , l:}ﬁ‘ v

La herramienta Pincel La herramienta Ldpizpinta  Laherramienta Sustitucion  La herramienta Pincel
pinta trazos de pincel. lineas con bordes duros. de color sustituye un color mezclador simula las

seleccionado por uno nuevo.  técnicas de pintura realista
como mezclar los colores del
lienzo y variar la humedad
de la pintura.
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La herramienta Pincel de
historia pinta una copia del
estado o la instantdnea
seleccionados en la ventana
de la imagen actual.

La herramienta Pincel
histérico pinta con trazos
estilizados que simulan el
aspecto de diferentes estilos
de pintura utilizando el
estado o la instantdnea
seleccionados.
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Las herramientas de
degradado crean fusiones
rectilineas, radiales,
angulares, reflejadas y de
diamante entre colores.

Galeria de herramientas de dibujo y texto

La herramienta Bote de
pintura rellena dreas de
colores similares con el color
frontal.

Pista

T

)

2]

Las herramientas de
seleccion de trazado
realizan selecciones de
formas o segmentos y
muestran los puntos de
ancla, las lineas de direccion
y los puntos de direccion.

Las herramientas de texto
insertan texto en una
imagen.

O

iy
iy

Las herramientas de forma
y la herramienta Linea
dibujan formas y lineas en
una capa normal o en una
capa de formas.

La herramienta Forma
personalizada realiza
formas personalizadas

seleccionadas de una lista de

formas personalizadas.

Las herramientas de
mdscara de texto crean una
seleccion en forma de texto.

Las herramientas de pluma
dibujan trazados de borde
suaves.
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Galeria de herramientas de notas, medidas y navegacion

La herramienta
Cuentagotas toma muestras
de colores en una imagen.

La herramienta Muestra de
color muestra los valores de
color de hasta cuatro dreas.

La herramienta Regla mide
distancias, ubicaciones y
dngulos.

La herramienta Mano
mueve la imagen en la
ventana.

) i)

&
P 5 a
A <
+] -
i

3

3

24

17 (18

[/

4+

&

=

=

aII client for appro

La herramienta Zoom
aumenta y reduce la vista de
una imagen.

La herramienta Recuento
cuenta los objetos de una
imagen. (S6lo Photoshop
Extended).

La herramienta Rotar vista
rota el lienzo de manera no
destructiva.

Herramientas 3D (Photoshop Extended)

La herramienta Nota crea
notas que se pueden incluir
en la imagen.

/)

"

<D

)

P

£

La herramienta Rotacién
de objeto 3D gira el objeto
alrededor de su eje X.

@j
La herramienta

Desplazamiento de objeto
3D gira el objeto alrededor
de su eje Z.

La herramienta

Panordmica de objeto 3D
rota el objeto en la direccién
deXoY.

La herramienta
Deslizamiento de objeto 3D
mueve el objeto de forma
lateral cuando se arrastra
horizontalmente o avanza y
retrocede al arrastrar
verticalmente.

Ko7

£y

)

0D

L
®
§

/“Ir'

(%5.

La herramienta Escala de
objeto 3D redimensiona el
objeto para hacerlo mds
grande o mds pequerio.

La herramienta Rotacion
de cdmara 3D orbita la
cdmara en la direccion de X
oY.

La herramienta
Desplazamiento de cdmara
3D gira la cdmara alrededor
del eje Z.

La herramienta
Panordmica de cdmara 3D
rota la cdmara en la
direccion de X o Y.
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+ e

La herramienta Recorrido  La herramienta Zoom de
de cdmara 3D se mueve de  cdmara 3D cambia el campo
forma lateral cuando se de vision para acercarlo o
arrastra horizontalmente o alejarlo.

avanza y retrocede al

arrastrar verticalmente.

Seleccion y visualizacion de herramientas

Seleccion de una herramienta

K3

% Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en una herramienta del panel Herramientas. Si hay un pequerfio tridngulo en la esquina inferior derecha
de la herramienta, mantenga pulsado el boton del ratdn para ver las herramientas ocultas. A continuacion, haga clic
en la herramienta que desea seleccionar.

+ Pulse el método abreviado de teclado de la herramienta. El método abreviado aparece en la informacion de la
herramienta. Por ejemplo, puede seleccionar la herramienta Mover pulsando la tecla V.

Para cambiar temporalmente de herramienta, mantenga pulsada una tecla de acceso rdpido. Al soltar la tecla de
acceso rdapido, Photoshop volverd a activar la herramienta que estaba utilizando previamente.

D

T~ Herramienta Marco rectangular

P 7% Herramienta Marco eliptico
| ,
C - ==a Herramienta Marco fila dnica
ﬁ‘ 7 Herramienta Marco columna dnica
u

L ==— m

Acceso a las herramientas
A. Panel Herramientas B. Herramienta activa C. Herramientas ocultas D. Nombre de la herramienta E. Método abreviado de la
herramienta F. Tridngulo de herramienta oculta

Desplazamiento por las herramientas ocultas

Por defecto, para desplazarse por un conjunto de herramientas ocultas, puede mantener pulsada la tecla Mayus y
pulsar repetidamente la tecla de método abreviado de una herramienta. Si prefiere desplazarse por las herramientas
sin mantener pulsada la tecla Mayus, puede deshabilitar esta preferencia.

1 Elija Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS).

2 Anule la seleccién de Usar tecla Mayus para cambiar de herramienta.
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Cambio de los punteros de herramientas

Cada puntero por defecto cuenta con una zona interactiva diferente, donde comienza a actuar un efecto o una accién
en la imagen. Para la mayoria de las herramientas, puede optar por un cursor preciso, que aparece en forma de cruz
centrada en una zona interactiva.

En la mayoria de los casos, el puntero de una herramienta coincide con el icono de esa herramienta; el puntero aparece
al seleccionar la herramienta. El puntero por defecto para las herramientas de marco es el puntero en forma de cruz =+;
para la herramienta de texto, el puntero por defecto es el I con una flecha L y para las herramientas de pintura, el
puntero por defecto es el icono Tamaiio de pincel.

1 Elija Edicién > Preferencias > Cursores (Windows) o Photoshop > Preferencias > Cursores (Mac OS).
2 Selecciones los ajustes de puntero de la herramienta en Cursores de pintura u Otros cursores:
Estandar Muestra punteros como iconos de herramientas.

Preciso Muestra punteros en forma de cruz.

Punta de pincel normal El contorno del puntero corresponde aproximadamente al 50% del 4rea afectada por la
herramienta. Esta opcién muestra los pixeles mds visiblemente afectados.

Punta de pincel de tamaiio completo El contorno del puntero corresponde a casi el 100% del area afectada por la
herramienta o casi todos los pixeles afectados.

Mostrar cruz en punta de pincel Muestra una cruz en el centro de la forma del pincel.
3 Hagaclicen OK.
Las opciones de Cursores de pintura controlan los punteros de las herramientas siguientes:

Herramientas Borrador, Lapiz, Pincel, Pincel corrector, Tampdn, Tampo6n de motivo, Seleccion rapida, Dedo,
Desenfocar, Enfocar, Sobreexponer, Subexponer y Esponja.

Las opciones Otros cursores controlan los punteros de las herramientas siguientes:

Herramientas Marco, Lazo, Lazo poligonal, Varita magica, Recortar, Sector, Parche, Cuentagotas, Pluma, Degradado,
Linea, Bote de pintura, Lazo magnético, Pluma de forma libre, Medicion y Muestra de color.

Para cambiar entre cursores estdndar y precisos en los punteros de algunas herramientas, pulse Blog Mayus.

Redimension o cambio de la dureza de los cursores de pintura al arrastrar

Puede redimensionar o cambiar la dureza de un cursor de pintura arrastrando en la imagen. A medida que arrastra, el
cursor de pintura previsualiza los cambios. (Las previsualizaciones requieren OpenGL. Consulte “Activacion de
OpenGL y optimizacién de Ajustes de GPU” en la pagina 50).

% Pararedimensionar un cursor, haga clic con el botén derecho y pulse Alt (Windows) o Control + Opcién (Mac OS)
y arrastre a la izquierda o a la derecha. Para cambiar la dureza, arrastre hacia arriba o hacia abajo.

Uso de la barra de opciones

La barra de opciones se muestra por debajo de la barra de menus situada en la parte superior del espacio de trabajo. La
barra de opciones es sensible al contexto: cambia segun la herramienta que se seleccione. Algunos ajustes de la barra
de opciones (como los modos de pintura y la opacidad) se aplican a varias herramientas, mientras que otros son
especificos de una herramienta.
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Puede mover la barra de opciones en el espacio de trabajo utilizando la barra de sujecién para acoplarla en la parte
superior o inferior de la pantalla. La informacién de herramientas aparece al colocar el puntero sobre una herramienta.
Para mostrar u ocultar la barra de opciones, seleccione Ventana > Opciones.

@ |j|’-__||IFI =] Dasvanecer: | 0 px [#] Suavizar
| R P

N_—_—
Seleccidn nusva

A B

Barra de opciones de Lazo
A. Barra de sujecion B. Informacién de herramientas

Para restaurar los ajustes por defecto, haga clic con el botén derecho ratén (Windows) o pulse Control y haga clic
(Mac OS) en el icono de la herramienta en la barra de opciones y, a continuacion, seleccione Restaurar herramienta o
Restaurar todas en el ment contextual.

Para mas informacion sobre la definicion de opciones de una herramienta especifica, busque el nombre de la
herramienta en la Ayuda de Photoshop.

Creacion y uso de las herramientas preestablecidas

Con las herramientas preestablecidas puede guardar y volver a utilizar los ajustes de herramientas. Puede cargar, editar
y crear bibliotecas de herramientas preestablecidas mediante el Selector de herramientas preestablecidas de la barra de
opciones, el panel Herramientas preestablecidas y el Gestor de ajustes preestablecidos.

Para seleccionar una herramienta preestablecida, haga clic en el Selector de herramientas preestablecidas situado en la
barra de opciones y elija un ajuste preestablecido en el panel emergente. También puede seleccionar Ventana >
Herramientas preestablecidas y seleccionar un ajuste preestablecido en el panel Herramientas preestablecidas.

A
! .
@ Mokivo ~ Modo: | Marmal v | op!

>
al

ﬂ Recortar 8 pulg, x 10 pulg, 300 dpi #*

B i relle on burbujas
T Taxta Hor, Myriad Roman 24 pt
lT Taxta Ver, Myriad Rorman 24 pt

O Estrzlla blanca de cinca puntas

C —{]5élo herramienta actual

Selector de herramientas preestablecidas

A. Haga clic en el Selector de herramientas preestablecidas situado en la barra de opciones para mostrar el panel emergente Herramientas
preestablecidas. B. Seleccione un ajuste preestablecido para cambiar las opciones de la herramienta por el mismo, el cual se aplicard cada vez
que seleccione la herramienta hasta que seleccione Restaurar herramienta en el menti del panel. C. Anule la seleccion de esta opcion para
mostrar todos las herramientas preestablecidas; seleccionela para ver sélo los ajustes preestablecidos de la herramienta seleccionada en el cuadro
de herramientas.

Creacion de una herramienta preestablecida
1 Seleccione una herramienta y configure las opciones que desea guardar como herramienta preestablecida en la
barra de opciones.

2 Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en el bot6n de herramientas preestablecidas situado junto a la herramienta a la izquierda de la barra de
opciones.

+ Seleccione Ventana > Herramientas preestablecidas para ver el panel Herramientas preestablecidas.
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3 Realice una de las siguientes acciones:
+ Haga clic en el botén Crear nueva herramienta preestablecida @l .
+ Seleccione Nueva herramienta preestablecida en el ment del panel.

4 Escriba el nombre de la herramienta preestablecida y haga clic en OK.

Cambio de la lista de herramientas preestablecidas

% Haga clic en el tridngulo para abrir el menu del panel emergente Herramientas preestablecidas y seleccione una de
las opciones siguientes:

Mostrar todas las herramientas preestablecidas Muestra todas las herramientas preestablecidas que estan cargadas.

Ordenar por herramienta Ordena las herramientas preestablecidas por herramienta.

Mostrar herramientas preestablecidas actuales Muestra sélo las herramientas preestablecidas cargadas para la
herramienta activa. También puede seleccionar la opcion Sélo herramienta actual en el panel emergente Herramientas
preestablecidas.

Solo texto, Lista pequefia o Lista grande Determina la visualizacién de los ajustes preestablecidos en el panel
emergente.

Nota: para crear, cargar y gestionar las bibliotecas de herramientas preestablecidas, consulte “Trabajo con paneles
emergentes” en la pdgina 12 y “Trabajo con el Gestor de ajustes preestablecidos” en la pdgina 38.

Visualizacion de imagenes

Cambio del modo de pantalla

Puede usar las opciones de modo de pantalla para ver las imdagenes en toda la pantalla. Puede mostrar u ocultar la barra
de ments, la barra de titulo y las barras de desplazamiento.

% Realice una de las siguientes acciones:

« Para visualizar el modo por defecto (barra de menti en la parte superior y barras de desplazamiento en el lateral),
seleccione Vista > Modo de pantalla > Modo de pantalla estandar. O bien haga clic en el botén Modo de pantalla

r—

C)

L

» de la barra aplicaciones y seleccione Modo de pantalla estindar en el ment emergente.

« Para visualizar una ventana en pantalla entera con una barra de ment y un fondo gris del 50%, pero sin barras de
titulo ni de desplazamiento, seleccione Vista > Modo de pantalla > Modo de pantalla entera con barra de menus. O
bien haga clic en el botén Modo de pantalla de la barra aplicaciones y seleccione Modo de pantalla entera con barra
de ments en el ment emergente.

« Para visualizar una ventana en pantalla entera sélo con un fondo negro (sin barras de titulo, de ments ni de
desplazamiento), seleccione Vista > Modo de pantalla > Modo de pantalla entera. O bien haga clic en el botén Modo
de pantalla de la barra aplicaciones y seleccione Modo de pantalla entera en el mend emergente.

Visualizacion de otra area de una imagen
% Realice una de las siguientes acciones:

« Utilice las barras de desplazamiento de la ventana.
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« Seleccione la herramienta Mano y arrastre para tener una panoramica de la imagen. Para utilizar la herramienta
Mano mientras esta seleccionada otra herramienta, mantenga pulsada la barra espaciadora mientras arrastra en la
imagen.

Si el ordenador dispone de OpenGL, puede utilizar la herramienta Mano para realizar una vista panordmica de la

imagen en la direccion que desee. Si realiza un movimiento rdpido de ratén, la imagen se moverd como si estuviese
arrastrandola continuamente. Active esta funcion seleccionando Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o
Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS) y, a continuacion, Activar panordmicas manuales.

Arrastre de la herramienta Mano para ver otra drea de una imagen

+ Arrastre el cuadro coloreado (4rea de previsualizacidn) en el panel Navegador.

Uso de la herramienta Rotar vista

La herramienta Rotar vista permite girar el lienzo de forma no destructiva, es decir, no transforma la imagen. Esta
accion resulta de utilidad para varios fines, por ejemplo, facilitar operaciones de pintura y dibujo. (Se requiere
OpenGL).

Q En ordenadores MacBook con paneles multitdctiles, también puede realizar acciones de rotacion.

1 Realice una de las siguientes acciones:

+ Seleccione la herramienta Rotar vista ¢, haga clic en la imagen y arréstrela para rotarla. Aparece una brujula que
senala el “norte” de la imagen sin importar cuél sea el dngulo del lienzo.

+ Seleccione la herramienta Rotar vista. Escriba en el campo Angulo de rotacién un valor numérico que indique los
grados de cambio.

« Seleccione la herramienta Rotar vista. Haga clic en el control Definir angulo de rotacion de la vista (o haga clicy
arrastre la imagen de forma manual).

2 Pararecuperar el angulo original del lienzo, haga clic en Restaurar vista.

Para ver un video sobre la herramienta Rotar vista y otra informacién sobre el espacio de trabajo, visite
www.adobe.com/go/lrvid4001_ps_es. (La explicacion de la herramienta Rotar vista comienza en la marca 5:10).

Desactivacion de gestos de almohadilla tactil (Mac OS)

Si dispone de un equipo Macbook con panel multitactil, puede utilizar el panel para realizar una vista panordmica,
girar y acercar o alejar las imagenes. Esta funcionalidad puede aumentar significativamente su eficiencia, pero puede
desactivarla si se producen cambios inesperados.

1 Elija Photoshop > Preferencias > Interfaz (Mac OS).

2 Enlaseccion General, anule la seleccion de Activar gestos.


http://www.adobe.com/go/lrvid4001_ps_es
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Utilizacion del panel Navegador

Utilice el panel Navegador para cambiar con rapidez la vista de la ilustracion utilizando una visualizacién en
miniatura. El cuadro coloreado del navegador (denominado drea de previsualizacion) corresponde al area visible
actualmente en la ventana.

% Realice una o varias de las acciones siguientes:
+ Para que se muestre el panel Navegador, seleccione Ventana > Navegador.

« Para cambiar el aumento, escriba un valor en el cuadro de texto, haga clic en el botén Reducir o Aumentar, o
arrastre el control de zoom.

« Paramoverla vista de unaimagen, arrastre el drea de previsualizacién en la miniatura de la imagen. También puede
hacer clic en la miniatura de la imagen para designar el area visible.

Para definir simultdneamente el tamario y la posicion del drea de previsualizacién, pulse la tecla Control (Windows)
o Comando (Mac OS) y arrastre la miniatura de la imagen.

« Para cambiar el color del drea de previsualizacion, seleccione Opciones de panel en el ment del panel. Seleccione
un color preestablecido en el ment emergente Color o haga clic en el cuadro de color para elegir un color
personalizado.

o]

Navegador l c=—A

a1 g = I
| | | |
D E F G
Panel Navegador

A. Botén del menti del panel B. Visualizacion en miniatura de una ilustracién C. Area de previsualizacién D. Cuadro de texto de Zoom
E. Boton Reducir F. Control de zoom G. Botén Aumentar

Aumento o reduccion de imagenes

Utilice la herramienta Zoom < o los comandos del ment Ver para aumentar o reducir una imagen. Al utilizar la
herramienta Zoom, cada clic amplia o reduce la imagen al siguiente porcentaje preestablecido y centra la imagen
alrededor del punto en el que se ha hecho clic. Cuando la imagen ha alcanzado el nivel médximo de aumento de 3.200%
o el tamafio minimo de 1 pixel, la lupa aparece vacia.

En los ordenadores MacBook con paneles multitdctiles puede realizar acciones de zoom.

Establecimiento de las preferencias de la herramienta Zoom

1 Seleccione Edicién > Preferencias > Rendimiento (Windows) o Photoshop > Preferencias > Rendimiento
(Mac OS). En la secciéon Ajustes de GPU, seleccione Habilitar dibujo OpenGL.

Nota: algunas preferencias de la herramienta Zoom requieren OpenGL. Si Habilitar dibujo OpenGL no estd disponible,
la tarjeta de video no admite esta tecnologia.

2 En Preferencias generales, seleccione una de las siguientes opciones:

Zoom animado Permite aplicar continuamente zoom mientras mantiene pulsada la herramienta Zoom.
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Zoom cambia el tamaiio de las ventanas Consulte “Redimensién automatica de la ventana al utilizar el zoom” en la
pagina 27.

Zoom con rueda de desplazamiento Permite aplicar zoom con la rueda de desplazamiento del ratén.

Zoom para centrar en punto seleccionado Centra la vista del zoom en la ubicacién en la que se ha hecho clic.

Zoom en una cantidad preestablecida

% Realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione la herramienta Zoom < y haga clic en el botén Aumentar & o Reducir & de la barra de opciones. A
continuacion, haga clic en el drea que desee ampliar o reducir.

Q Para cambiar rdpidamente al modo para reducir, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS).

« Seleccione Vista > Aumentar o Vista > Reducir. El comando Aumentar o Reducir deja de estar disponible cuando
se alcanza el aumento o la reduccién maxima de la imagen.

+ Defina el nivel de zoom en la esquina inferior izquierda de la ventana del documento o en el panel Navegador.

Zoom continuo

Para aplicar continuamente zoom, la tarjeta de video debe ser compatible con OpenGL, y la opcion Zoom animado
deberd estar activada en las preferencias generales.

% Seleccione la herramienta Zoom y, a continuacién, realice una de las acciones siguientes:

+ Haga clic y mantenga seleccionada la imagen para aumentarla. Pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) para
reducirla.

+ Enlabarra de opciones, seleccione Zoom con arrastre. A continuacion, arrastre hacia la izquierda la imagen para
reducirla o bien a la derecha para aumentarla.

Aumento de un area especifica

1 Seleccione la herramienta Zoom.

2 Arrastre sobre la parte de la imagen que desea aumentar.

Arrastre de la herramienta Zoom para ampliar la vista de una imagen

El area incluida dentro del marco de aumento se muestra con el maximo aumento posible. Para mover el marco por
la ilustracion en Photoshop, comience a arrastrar el marco y, a continuacién, mantenga pulsada la barra espaciadora.

Zoom temporal en una imagen
1 Mantenga pulsada la tecla H y, a continuacidn, haga clic en la imagen y mantenga pulsado el botén del ratén.
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La herramienta actual cambia a la herramienta Mano y la ampliacion de la imagen varia de la siguiente manera:

« Silaimagen completa cabia originalmente dentro de la ventana de documento, la imagen se aumentara para
adaptarse a la ventana.

« Sisolo una parte de la imagen era visible inicialmente, la imagen se reducird. Arrastre el marco de zoom para
aumentar una parte diferente de la imagen.

2 Suelte el boton del ratén y, a continuacion, la tecla H.

La imagen regresara a la ampliacion y herramienta anteriores.

Redimensién automatica de la ventana al utilizar el zoom
% Con la herramienta Zoom activa, seleccione Encajar ventana en la barra de opciones. La ventana se redimensiona
al aumentar o reducir la vista de la imagen.

Cuando la opcion Encajar ventana esta deseleccionada (valor por defecto), la ventana mantiene un tamaio constante
independientemente del aumento de la imagen. Esto puede resultar util si se utilizan monitores mas pequenos de lo
habitual o se trabaja con vistas segmentadas.

Nota: si desea redimensionar automdticamente el tamario de la ventana cuando se utilizan métodos abreviados de
teclado para aplicar zoom, seleccione Edicion > Preferencias > General (Windows) o Photoshop > Preferencias > General
(Mac OS). A continuacion, seleccione Zoom cambia el tamavio de las ventanas.

Visualizacion de una imagen al 100%

% Realice una de las siguientes acciones:

 Haga doble clic en la herramienta Zoom del cuadro de herramientas.

« Seleccione Vista > Pixeles reales.

« Introduzca el valor 100% en la barra de estado y pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS).

Nota: la vista 100% de una imagen muestra una imagen tal y como aparece en un navegador (en base a la resolucion del
monitor y la de la imagen).

Encaje de una imagen en la pantalla

% Realice una de las siguientes acciones:
+ Haga doble clic en la herramienta Mano del cuadro de herramientas.
« Seleccione Vista > Encajar en pantalla.

+ Seleccione una herramienta de zoom o la herramienta Mano y haga clic en el botén Encajar en pantalla de la barra
de opciones.

Estas opciones cambian la escala tanto del nivel de zoom como del tamaiio de la ventana para encajarla en el espacio
disponible de la pantalla.

Ocultacion de la cuadricula de pixeles

Para ampliaciones superiores al 500%, la cuadricula de pixeles se hace visible por defecto. Para ocultar la cuadricula,
haga lo siguiente.

% Seleccione Ver > Mostrar y anule la seleccién de Cuadricula de pixeles.

Mas temas de ayuda

Igualacion del zoom y la ubicacidn en varias imagenes” en la pagina 28
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Visualizacion de imagenes en varias ventanas

Las imagenes se muestran en la ventana de documento. Puede abrir varias ventanas para ver diferentes imagenes o
diferentes vistas de la misma. En el ment Ventana aparece una lista de las ventanas abiertas. Para traer una imagen
abierta al frente, seleccione el nombre de archivo en la parte inferior del ment Ventana. Es posible que la
disponibilidad de memoria limite el numero de ventanas por imagen.

1 Seleccione Ventana > Organizar > Nueva ventana para [nombre de archivo de imagen].
2 Sidesea organizar las ventanas, seleccione Ventana > Organizar y elija una de las siguientes opciones:

Cascada Muestra las ventanas sin acoplar, apiladas y dispuestas en cascada desde la parte superior izquierda hasta la
parte inferior derecha de la pantalla.

Mosaico Muestra las ventanas borde con borde. A medida que va cerrando las imagenes, las ventanas abiertas se
redimensionan y llenan el espacio disponible.

Hacer flotante en ventana Permite que la imagen flote con libertad.
Hacer flotante todo en ventanas Convierte en flotantes todas las imagenes.
Consolidar todo en fichas Muestra una imagen en pantalla completa y minimiza las demds imagenes a fichas.

Puede usar la opcion Desplazarse por todas las ventanas de la herramienta Mano para desplazarse por las imdgenes
abiertas. Seleccione esta opcion en la barra de opciones y arrastre una imagen para desplazarse por todas las imdgenes
visibles.

Igualacion del zoom y la ubicacion en varias imagenes

Igualacion sélo del zoom

1 Abra una o mds imégenes, o abra una imagen en varias ventanas.
2 Seleccione Ventana > Organizar > Segmentar para visualizar las imagenes borde con borde.
3 Seleccione la herramienta Zoom y realice una de las acciones siguientes:

« Enlabarra de opciones seleccione Ampliar/reducir vent. y, a continuacién, haga clic en una de las imagenes. Las
otras imagenes se amplian o reducen la misma cantidad relativa.

+ Seleccione Ventana > Organizar > Coincidir zoom. Mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en una de las
imagenes. Las otras imagenes se amplian o reducen al mismo tamano.

Igualacion sélo de la ubicacion

1 Abra una o mds imdgenes, o abra una imagen en varias ventanas.
2 Seleccione Ventana > Organizar > Segmentar.

3 Lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:

+ Seleccione Ventana > Organizar > Coincidir ubicacion.

+ Seleccione la herramienta Mano, seleccione Desplazarse por todas las ventanas en la barra de opciones y, a
continuacion, arrastre el cursor en una de las imagenes para ver otra area. (Para activar esta opcién de forma
temporal, mantenga pulsada la tecla Mayus mientras arrastra con la herramienta Mano).

Nota: Photoshop se desplazard automdticamente a la misma posicion equivalente en los ejes horizontal y vertical. Es
posible que necesite desplazarse manualmente para descubrir los bordes de las imdgenes.
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Igualacién del zoom y la ubicacion

1 Abra una o mas imigenes, o abra una imagen en varias ventanas.
2 Seleccione Ventana > Organizar > Segmentar.

3 Seleccione Ventana > Organizar > Coincidir todo.

-+ Postcard.psd al 50% ... (= |[E][%] Boat.psd al 16,7% (G |- O %]

v Postcard. psd al 50%

Con el comando Coincidir todo seleccionado (abajo) y deseleccionado (arriba).

4 Seleccione la herramienta Zoom o la herramienta Mano.

5 Seleccione una de las imagenes, mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en un drea de la imagen o arrastrela.
Las otras imagenes muestran el mismo porcentaje de aumento y se ajustan al area donde ha hecho clic.

Trabajo con el panel Informacion

El panel Informacién muestra los valores del color situado bajo el puntero y, dependiendo de la herramienta que se
esté utilizando, otra informacion de utilidad. El panel Informacién muestra sugerencias sobre como utilizar la
herramienta seleccionada, ofrece informacion de estado del documento y puede mostrar valores de 8, 16 6 32 bits.

El panel Informacion muestra la siguiente informacion:

+ En funcién de la opcion que especifique, el panel Informaciéon muestra valores de 8, 16 6 32 bits.

« Alvisualizar valores CMYK, el panel Informacién muestra un signo de exclamacion junto a los valores CMYK si el
color situado bajo el puntero o las muestras de color se encuentran fuera de la gama de los colores CMYK
imprimibles.

« Cuando utiliza una herramienta de marco, el panel Informaciéon muestra las coordenadas x e y de la posicion del
puntero, asi como la anchura (An) y la altura (Al) del marco conforme lo arrastra.

+ Cuando utiliza las herramientas Recortar o Zoom, el panel Informacién muestra la anchura (An) y la altura (Al)
del marco conforme arrastra. El panel también muestra el angulo de rotacion del marco de recorte.

+ Cuando se usan las herramientas Linea, Pluma o Degradado o cuando se mueve una seleccion, el panel Informacién
muestra las coordenadas x e y de la posicion de inicio, el cambio en X (DX), el cambio en Y (DY), el dngulo (A) y
la longitud (D) conforme arrastra.

+ Cuando utiliza un comando de transformacion bidimensional, el panel Informacién muestra el cambio en porcentaje
de la anchura (An), altura (Al), el angulo de rotacion (A) y el dngulo de sesgado horizontal (H) o vertical (V).

+ Cuando se utiliza un cuadro de didlogo de ajustes de color (por ejemplo, Curvas), el panel Informacién muestra los
valores de color de los pixeles situados debajo del puntero y debajo de las muestras de color antes y después de
aplicarlos.
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« Sila opcién Mostrar informacion de herramientas esta activada, apareceran sugerencias de uso de la herramienta
seleccionada en el cuadro de herramientas.

« En funcién de las opciones que haya seleccionado, el panel Informacién muestra informacién de estado, como el
tamario, perfil y dimensiones del documento, los tamaros virtuales, la eficiencia, el temporizador y la herramienta
actual.

Uso del panel Informacion

El panel Informacién muestra informacién de archivo sobre una imagen, ademas de informacion sobre los valores de
color conforme mueve el puntero de una herramienta sobre una imagen. Si desea ver informacién conforme arrastra
el cursor por la imagen, asegtirese de que el panel Informacion esté visible en el espacio de trabajo.

1 (Opcional) Si necesita visualizar el panel Informacion, realice una de las siguientes acciones:
+ Haga clic en la ficha del panel Informacion si esta acoplado con otros paneles.

« Elija Ventana > Informacién. La informacién de archivo de la imagen se muestra en la parte inferior del panel
Informacion. Si desea cambiar la informacion que se muestra, haga clic en el triangulo situado en la parte superior
derecha del panel y seleccione Opciones de panel en el menu del panel .

2 Defina las opciones para configurar la informacién que desea que se muestre en el panel Informacién; para ello,
realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione Opciones de panel en el ment del panel Informacién y especifique las opciones en el cuadro de didlogo
Opciones del panel Informacién.

+ Haga clic en un icono de cuentagotas y seleccione las opciones de visualizaciéon en el ment emergente. También
puede utilizar el ment emergente para especificar si el panel Informacién va a mostrar valores de 8, 16 6 32 bits.

+ Haga clic en el icono de coordenadas del cursor + y seleccione una unidad de medida.
3 Seleccione una herramienta.

4 Mueva el puntero de la imagen o arréstrelo en la imagen para utilizar la herramienta. En funcién de la herramienta
que haya seleccionado, aparecera la siguiente informacion:

#  Muestra los valores numéricos del color que se encuentre bajo el puntero.
+ Muestra las coordenadas x e y del puntero.

[} Muestra la anchura (An) y altura (Al) de un marco o forma conforme arrastra, o la anchura y altura de una
seleccidn activa.

Cambio de las opciones del panel Informacién
1 Haga clic en el triangulo situado en la esquina superior derecha para abrir el menu del panel Informacién y
seleccione Opciones de panel.

2 En el cuadro de didlogo Opciones del panel Informacién, en Primer informe de color, seleccione una de las
siguientes opciones de visualizacion:

Color real Muestra los valores del modo de color actual de la imagen.
Color de prueba Muestra los valores del espacio de color de salida de la imagen.
Un modo de color Muestra los valores de color en ese modo de color.

Tinta total Muestra el porcentaje total de toda la tinta CMYK existente en la ubicacion actual del puntero, segtn el
conjunto de valores del cuadro de didlogo Ajustes CMYK.

Opacidad Muestra la opacidad de la capa actual. Esta opcién no puede aplicarse al fondo.
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También puede definir las opciones del informe haciendo clic en el icono de cuentagotas del panel Informacion.
Ademds de las opciones Primer informe de color, también puede visualizar valores de 8, 16 6 32 bits.

3 En Segundo informe de color, seleccione una opcién de visualizacion de la lista del paso 2. En el segundo informe,
también puede hacer clic en el icono de cuentagotas del panel Informacion y seleccionar las opciones del informe
en el mend emergente.
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Hacer clic en un icono de cuentagotas y seleccionar un modo de informe en el menii emergente

4 En Unidades de regla, seleccione una unidad de medida.

5 En Informacién de estado, seleccione una de las siguientes opciones para ver informacién de archivo en el panel
Informacion:

Tamafios de archivo Muestra informacién sobre el volumen de datos de la imagen. El namero de la izquierda
representa el tamafio de impresion de la imagen, aproximadamente el tamafo del archivo guardado y acoplado en
formato Adobe Photoshop. El numero de la derecha muestra el tamano aproximado del archivo, incluidos los canales
y las capas.

Perfil de documento Muestra el nombre del perfil de color utilizado en la imagen.
Dimensiones del documento Muestra las dimensiones de la imagen.

Tamafnios virtuales Muestra informacion sobre la cantidad de RAM y de disco virtual utilizados para procesar la
imagen. El niimero de la izquierda representa la cantidad de memoria actualmente utilizada por el programa para
mostrar todas las imagenes abiertas. El nimero de la derecha representa la cantidad total de RAM disponible para
procesar las imégenes.

Eficiencia Muestra el porcentaje de tiempo utilizado para llevar a cabo una operacién en lugar de leer o escribir en el
disco virtual. Si el valor es inferior al 100%, Photoshop estd utilizando el disco de memoria virtual y, por tanto, el
funcionamiento es més lento.

Temporizador Muestra la cantidad de tiempo que se tardé en completar la tltima operacion.
Herramienta actual Muestra el nombre de la herramienta activa.

Version Cue Muestra el estado del grupo de trabajo de Version Cue. Esta opcién es valida cuando Version Cue esta
activo.

Escala de medida Muestra la escala del documento.

6 (Opcional) Seleccione Mostrar informacion de herramientas para que aparezcan sugerencias de uso de la
herramienta seleccionada en la parte inferior del panel Informacién.

7 Haga clic en OK.

Si desea cambiar las unidades de medida, haga clic en el icono en forma de cruz del panel Informacion y seleccione
una en el menii.
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Visualizacion de la informacion de archivo en la ventana de documento

Labarra de estado, situada en la parte inferior de la ventana de documento, muestra informacién atil, como el aumento
actual y el tamaio de archivo de la imagen activa, e instrucciones breves acerca del uso de la herramienta activa. La
barra de estado también muestra informacion de Version Cue si esta activado.

Nota: también puede visualizar la informacién de copyright y de autor afiadida al archivo. Esta informacién incluye
informacion estandar de archivo y marcas de agua Digimarc. Photoshop busca automdticamente las marcas de agua en
las imdgenes abiertas con el plugin Detectar marca de agua de Digimarc. Si se detecta una marca de agua, Photoshop
muestra un simbolo de copyright en la barra de titulo de la ventana de la imagen y actualiza los campos del Copyright
del cuadro de didlogo Informacion de archivo.

1 Haga clic en el tridngulo situado en el borde inferior de la ventana de documento.

Wersion Cue

v Tamarios de archiva
Perfil de documento k
| Dimensiones del documento

Escala de medida

_ Tamafios virkuales

Eficiencia

Temporizador {cronometrando)
Herramienta ackual
Exposicion de 32 bits

Opciones de visualizacion de informacién sobre el archivo cuando Version Cue estd activado

2 Seleccione una opcion de visualizacion en el mend emergente:
Nota: si Version Cue estd activado, seleccione una opcién en el submenii Mostrar.

Version Cue Muestra el estado del grupo de trabajo de Version Cue del documento (abierto, sin gestionar, sin guardar,
etc.). Esta opcion solo esta disponible si Version Cue esta activado.

Tamaiios de archivo Indica el volumen de datos de la imagen. El nimero de la izquierda representa el tamafio de
impresion de la imagen, aproximadamente el tamaiio del archivo guardado y acoplado en formato Adobe Photoshop.
El nimero de la derecha muestra el tamafio aproximado del archivo, incluidos los canales y las capas.

Perfil de documento Nombre del perfil de color utilizado en la imagen.
Dimensiones del documento Dimensiones de la imagen.
Escala de medida Escala del documento.

Tamaiios virtuales Indica la cantidad de RAM y de disco virtual utilizada para procesar la imagen. El nimero de la
izquierda representa la cantidad de memoria actualmente utilizada por el programa para mostrar todas las imagenes
abiertas. El nimero de la derecha representa la cantidad total de RAM disponible para procesar las imagenes.

Eficiencia Porcentaje de tiempo utilizado para llevar a cabo una operacion en lugar de leer o escribir en el disco virtual.
Si el valor es inferior al 100%, Photoshop estd utilizando el disco de memoria virtual y, por tanto, el funcionamiento
es mas lento.

Temporizador Tiempo empleado en completar la ultima operacion.
Herramienta actual Nombre de la herramienta activa.

Exposicion de 32 bits Opcion de ajuste de la imagen de previsualizacién para ver imagenes HDR (alto rango
dinamico) de 32 bits por canal en el monitor del ordenador. El regulador sélo estd disponible cuando en la ventana de
documento se muestra una imagen HDR.
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Haga clic en el drea de informacion del archivo de la barra de estado para mostrar la anchura, la altura, los canales
y la resolucion del documento. Haga clic mientras pulsa la tecla Control (Windows) o Comando (Mac OS) para
mostrar la anchura y altura del azulejo.

Mas temas de ayuda

“Ajuste del rango dindmico visualizado para imagenes HDR de 32 bits” en la pagina 75

Duplicacion de una imagen

Puede duplicar una imagen entera (incluidas todas sus capas, mascaras de capa y canales) en la memoria disponible
sin necesidad de guardar en disco.

1 Abrala imagen que desee duplicar.

2 Escoja Imagen > Duplicar.

3 Escriba un nombre para la imagen duplicada.
4

Sidesea duplicar laimagen y combinar las capas, seleccione Duplicar solo capas. Para conservar las capas, asegurese
de que esta opcion no esté seleccionada.

5 Haga clicen OK.

Reglas, cuadricula y guias

Acerca de las reglas

Las reglas le ayudan a colocar imagenes o elementos de forma precisa. Cuando estdn visibles, las reglas aparecen a lo
largo de la parte superior y a la izquierda de la ventana activa. Las marcas de la regla muestran la posicion del puntero
cuando lo mueve. Cambiar el origen de la regla (la marca (0, 0) en las reglas superior e izquierda) le permite medir
desde un punto especifico de la imagen. El origen de la regla también determina el punto de origen de la cuadricula.

Para mostrar u ocultar reglas, seleccione Vista > Reglas.

Cambio del punto de origen de una regla

1 (Opcional) Seleccione Vista > Ajustar ay seleccione cualquier combinacion de opciones en el submend. Esto ajusta
el origen de la regla a los limites de guias, sectores o limites del documento. También puede ajustar la regla a la
cuadricula.

2 Coloque el puntero sobre la interseccion de las reglas en la esquina superior izquierda de la ventana y arrastre hacia
abajo en diagonal sobre la imagen. Aparece un conjunto de cruces que marcan el nuevo origen de las reglas.

Puede mantener pulsada la tecla Mayis conforme arrastra para que el origen de la regla se ajuste a las marcas de
graduacion.

Para restaurar el origen de la regla a su valor por defecto, haga doble clic en la esquina superior izquierda de la regla.
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(L),
A

Arrastre para crear un nuevo origen de regla

Mas temas de ayuda

“Uso del ajuste” en la pagina 37

Cambio de la unidad de medida
1 Realice una de las siguientes acciones:
+ Haga doble clic en una regla.

+ (Windows) Seleccione Edicion > Preferencias > Unidades y reglas o haga clic con el botdn derecho del raton en la
regla y seleccione una nueva unidad en el ment contextual.

+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Unidades y reglas o pulse Control y haga clic en la regla y
seleccione una nueva unidad en el mend contextual.

2 En Reglas, elija una unidad de medida.
Nota: al cambiar las unidades en el panel Informacién, también se cambian automdticamente las unidades en las reglas.
3 En Tamarfio de puntos/picas, elija una de las siguientes opciones:

PostScript (72 puntos por pulgada) Define un tamano de unidad adecuado para su impresién en un dispositivo
PostScript.

Tradicional Utiliza 72,27 puntos por pulgada (definicién tradicional).

4 Hagaclic en OK.

Especificacion de columnas en una imagen

Las columnas le ayudan a colocar imagenes o elementos de forma precisa. Los comandos Nuevo, Tamaio de imagen
y Tamaiio de lienzo permiten especificar la anchura de la imagen en funcién de las columnas. Es aconsejable utilizar
las columnas cuando desee importar una imagen a un programa de composicion de paginas, como Adobe InDesign®,
y desee que la imagen encaje de forma exacta en un cierto numero de columnas.

1 Seleccione Edicion > Preferencias > Unidades y reglas (Windows) o Photoshop > Preferencias > Unidades y reglas
(Mac OS).

2 Introduzca los valores de Anchura y Medianil.
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Colocacion con la herramienta Regla

La herramienta Regla = le ayuda a colocar imagenes o elementos de forma precisa. La herramienta Regla calcula la
distancia entre dos puntos del espacio de trabajo. Cuando mide de un punto a otro, se dibuja una linea que no se
imprime, y la barra de opciones y el panel Informaciéon muestran la siguiente informacion:

+ La posicion inicial (X eY)

+ Las distancias horizontal (An) y vertical (Al) recorridas desde los ejes x e y
« Eldngulo medido en relacién al eje (A)

« Lalongitud total recorrida (D1)

« Las dos longitudes recorridas (D1 y D2) al utilizar un transportador

Todas las mediciones excepto la del dngulo se calculan en la unidad de medicion actualmente definida en el cuadro
de didlogo de la preferencia Unidades y reglas.

Si el documento tiene una linea de medida existente, al seleccionar la herramienta Regla, esta linea aparecera.

Medicion de la distancia entre dos puntos

1 Seleccione la herramienta Regla .

2 Arrastre desde el punto inicial hasta el punto final. Mantenga pulsada la tecla Mayus para limitar la herramienta a
incrementos de 45°.

3 Para crear un transportador desde una linea de medida existente, pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y
arrastre en un angulo desde un extremo de la linea, o haga doble clic en la linea y arrastre. Mantenga pulsada la tecla
Mayus para limitar la herramienta a multiplos de 45°.

Edicion de una linea de medida

1 Seleccione la herramienta Regla .

2 Realice una de las siguientes acciones:

+ Pararedimensionar la linea, arrastre uno de los extremos de la linea de medida existente.
« Para mover la linea, coloque el puntero sobre ella lejos de los puntos finales y arrastrela.

« Para quitar la linea, coloque el puntero sobre ella lejos de los puntos finales y arrastrela fuera de la imagen o haga
clic en Borrar en la barra de opciones de la herramienta.

Nota: puede arrastrar una linea de medida horizontal o vertical afuera de una imagen y, a continuacion, elegir Imagen >
Rotacion de imagen > Arbitrario. El dngulo de rotacion necesario para colocar recta la imagen con respecto a la linea se
inserta automdticamente en el cuadro de didlogo Rotar lienzo.

Colocacion con guias y la cuadricula

Las guias y la cuadricula le ayudan a colocar imagenes o elementos de forma precisa. Las guias aparecen como lineas
en la imagen, pero no se imprimen. Puede mover y quitar gufas. También puede bloquearlas para que no se muevan
por descuido.

Las guias inteligentes le ayudan a alinear formas, sectores y selecciones. Aparecen automaticamente al dibujar una
forma o crear una seleccion o sector. Si prefiere, puede ocultar las guias inteligentes.

La cuadricula resulta til para disponer elementos simétricamente. La cuadricula aparece por defecto como lineas que
no se imprimen pero que pueden visualizarse como puntos.
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Las guias y las cuadriculas se comportan de manera similar:

+ Las selecciones, los bordes de seleccion y las herramientas se ajustan a la guia o a la cuadricula cuando se arrastran
dentro de 8 pixeles en pantalla (no de imagen). Las guias también se ajustan a la cuadricula cuando se mueven. Esta
opcion puede activarse y desactivarse.

+ El espaciado de la guia, junto con la visibilidad y el ajuste de la guia y la cuadricula, es especifico de cada imagen.

+ El espaciado de la guia, junto con el color y el estilo de la guia y la cuadricula, es el mismo en todas las imagenes.

Mas temas de ayuda

“Seccionado de una pagina Web” en la pagina 481

Visualizacion u ocultacion de una cuadricula, guias o guias inteligentes

% Realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione Vista > Mostrar > Cuadricula.

« Seleccione Vista > Mostrar > Guias.

+ Seleccione Vista > Mostrar > Guias inteligentes.

+ Seleccione Vista > Extras. Este comando también muestra u oculta bordes de capa, bordes de seleccion, trazados de
destino y sectores.

Colocacion de una guia
1 Seleccione Vista > Reglas, si las reglas no estan visibles.

Nota: para obtener las lecturas mds exactas, visualice la imagen con un aumento del 100% o utilice el panel Informacién.
2 Realice una de las siguientes acciones para crear una guia:

+ Seleccione Vista > Guia nueva. En el cuadro de didlogo, seleccione la orientacion Horizontal o Vertical, introduzca
una posicién y haga clic en OK.

+ Arrastre desde la regla horizontal para crear una guia horizontal.

Arrastre para crear una guia horizontal

« Para crear una guia horizontal, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y arrastre desde la
regla vertical.

« Para crear una guia vertical, arrastre desde la regla vertical.

« Para crear una guia vertical, mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y arrastre desde la regla
horizontal.
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« Para crear una guia que se ajuste a las marcas de graduaciéon, mantenga pulsada la tecla Maytsculas y arrastre desde
la regla horizontal o vertical. Al arrastrar una guia, el puntero se convierte en una flecha de doble punta.

3 (Opcional) Si desea bloquear todas las guias, seleccione Vista > Bloquear guias.

Desplazamiento de una guia
1 Seleccione la herramienta Mover *+, 0 mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) para
activar la herramienta Mover.

2 Coloque el puntero en la guia (el puntero se convertira en una flecha de doble punta).
3 Mueva la guia como se indica a continuacion:
« Arrastre la guia para moverla.

+ Cambie la guia de horizontal a vertical o viceversa, manteniendo pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién
(Mac OS) mientras hace clic o arrastra la guia.

+ Alinee la guia con las marcas de graduacion manteniendo pulsada la tecla Maytsculas mientras arrastra la guia. La
guia se ajusta a la cuadricula si ésta estd visible y la opcidn Vista > Ajustar a > Cuadricula esta seleccionada.

Eliminacion de las guias de laimagen

% Realice una de las siguientes acciones:
« Para quitar una sola guia, arrastrela fuera de la ventana de la imagen.

« Para quitar todas las guias, escoja Vista > Borrar guias.

Definicion de las preferencias de guia y cuadricula

1 Realice una de las siguientes acciones:
+ (Windows) Seleccione Edicién > Preferencias > Guias, cuadricula y sectores.
«  (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Guias, cuadricula y sectores.

2 En Color, elija un color para las guias, la cuadricula o ambas. Si selecciona A medida, haga clic en el cuadro de color
y elija un color y, a continuacién, haga clic en OK.

3 En Estilo, seleccione una opcién de visualizacién para las guias, la cuadricula o ambas.

4 En Linea de cuadricula cada, introduzca un valor de espaciado para la cuadricula. En Subdivisiones, introduzca un
valor por el que subdividir la cuadricula.

Silo desea, puede cambiar las unidades de esta opcién. La opcién Porcentaje crea una cuadricula que divide la imagen
en secciones iguales. Por ejemplo, escoger 25 en la opcién Porcentaje sirve para crear una cuadricula de 4 x 4 dividida
en secciones iguales.

5 Haga clic en OK.

Uso del ajuste

La funcion de ajustar ayuda a colocar de manera precisa bordes de seleccion, marcos de recorte, sectores, formas y
trazados. Sin embargo, si el ajuste le impide colocar los elementos correctamente, puede deshabilitarlo.

Activacion o desactivacion del ajuste
% Seleccione Vista > Ajustar. Una marca de comprobacion indica que la opcidn esta seleccionada.

Para deshabilitar temporalmente la funcién de ajuste mientras utiliza la herramienta Mover, mantenga pulsada la
tecla Ctrl.
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Especificacion de los elementos a los que desea ajustar

% Seleccione Vista > Ajustar a y, a continuacidn, elija una o varias opciones del subment.

Guias Se ajusta a las gufas.

Cuadricula Se ajusta a la cuadricula. No podra seleccionar esta opcién cuando la cuadricula esté oculta.

Capas Se ajusta al contenido de la capa.

Sectores Se ajusta a los limites de sectores. No podra seleccionar esta opcion cuando los sectores estén ocultos.
Limites del documento Se ajusta a los bordes del documento.

Todo Selecciona todas las opciones de Ajustar a.

Ninguno Deselecciona todas las opciones de Ajustar a.

Una marca de comprobacidén indica que la opcidn estd seleccionada y que el comando Ajustar estd activado.

Si desea activar la funcion ajustar sélo para una opcion, desactive el comando Ajustar y, a continuacion, seleccione
Vista > Ajustar a y una opcion. De este modo se activa automdticamente el ajuste en la opcion seleccionada y se
deseleccionan todas las demds opciones de Ajustar a.

Visualizacion u ocultacion de extras

Las guias, cuadriculas, bordes de seleccidn, sectores y lineas de base de texto son ejemplos de extras no imprimibles
que le ayudan a seleccionar, mover o editar objetos. Se puede activar o desactivar cualquier combinacién de extras sin
que la imagen se vea afectada. También puede mostrar u ocultar extras activados para liberar el espacio de trabajo.

% Realice una de las siguientes acciones:

+ Para mostrar u ocultar todos los extras activados, seleccione Vista > Extras. (Aparecerd una marca de
comprobacidn junto a los extras activados en el submenti Mostrar).

+ Para activar y mostrar un extra individual, elija Vista > Mostrar y seleccione el Extra en el submend.
+ Para activar y mostrar todos los extras disponibles, seleccione Vista > Mostrar > Todo.

« Para desactivar y ocultar todos los extras, seleccione Vista > Mostrar > Ninguno.

+ Para activar o desactivar grupos de extras, seleccione Vista > Mostrar > Mostrar opciones de extras.

Nota: las muestras de color se verdn afectadas por los comandos Extras, Todos y Ninguno, aunque no son una opcion del
submenii Mostrar.

Ajustes preestablecidos, plugins y preferencias

Trabajo con el Gestor de ajustes preestablecidos

Acerca del Gestor de ajustes preestablecidos

Mediante el Gestor de ajustes preestablecidos puede gestionar las bibliotecas de pinceles preestablecidos, muestras,
degradados, estilos, motivos, contornos, formas personalizadas y herramientas preestablecidas que se proporcionan
con Photoshop. Por ejemplo, puede utilizar el Gestor de ajustes preestablecidos para cambiar el conjunto actual de
elementos preestablecidos o crear nuevas bibliotecas. Una vez que ha cargado una biblioteca en el Gestor de ajustes
preestablecidos, podra obtener acceso a los elementos de la biblioteca desde ubicaciones como la barra de opciones,
paneles, cuadros de dialogo, etc.
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En general, al cambiar un ajuste preestablecido, Photoshop pregunta si desea guardar los cambios como un nuevo
ajuste preestablecido de modo que el original y el ajuste preestablecido modificado permanezcan disponibles.

Cada tipo de biblioteca cuenta con su propia extension de archivo y carpeta por defecto. Los archivos preestablecidos
se instalan en el ordenador en la carpeta Ajustes preestablecidos de la carpeta de la aplicacién Adobe Photoshop

Para abrir el Gestor de ajustes preestablecidos, seleccione Edicion > Gestor de ajustes preestablecidos. Elija una opcion
en el mend Tipo ajuste preest. para cambiar a un tipo de ajuste preestablecido especifico.

Si desea ajustar la configuracion de los ajustes preestablecidos, haga clic en el boton del menu del panel y seleccione
un modo de visualizacién en la seccién superior del menu:

Solo texto Muestra el nombre de cada elemento de ajuste preestablecido.
Miniatura pequefa o Miniatura grande Muestra una miniatura de cada elemento de ajuste preestablecido.
Lista pequeiia o Lista grande Muestra el nombre y la miniatura de cada elemento de ajuste preestablecido.

Contornear miniatura Muestra un trazo de pincel de ejemplo y una miniatura de cada pincel preestablecido. (Esta
opcidn solo esta disponible para pinceles preestablecidos).

Para reorganizar la lista de elementos, suba o baje un elemento por la lista.
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Reorganizacién de las herramientas preestablecidas en el Gestor de ajustes preestablecidos

Nota: para eliminar un ajuste preestablecido del Gestor de ajustes preestablecidos, seleccione el ajuste preestablecido y
haga clic en Eliminar. Si desea restaurar los elementos por defecto de una biblioteca, puede utilizar el comando Restaurar.

Carga de una biblioteca de elementos preestablecidos
% Realice una de las siguientes acciones:
+ Haga clic en el tridngulo situado a la derecha del ment emergente Tipo de ajuste preestablecido y, a continuacion,

seleccione un archivo de biblioteca de la parte inferior del menu del panel. Haga clic en OK para reemplazar la lista
actual o haga clic en Afiadir para agregar un elemento a la lista actual.

Para afiadir una biblioteca a la lista actual, haga clic en Cargar, seleccione el archivo de biblioteca que desea afiadir
y haga clic en Cargar.

Para reemplazar la lista actual por otra biblioteca, elija Reemplazar [Tipo de ajuste preestablecido] en el menu del
panel. Seleccione el archivo de biblioteca que desea utilizar y haga clic en Cargar.

Nota: cada tipo de biblioteca cuenta con su propia extension de archivo y carpeta por defecto.

Gestion de elementos preestablecidos

Puede cambiar el nombre o eliminar elementos preestablecidos, asi como crear o restaurar bibliotecas de estos
elementos.
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Cambio del nombre de elementos preestablecidos
1 Seleccione un elemento preestablecido. Pulse la tecla Mayus y haga clic para seleccionar varios elementos.

2 Realice una de las siguientes acciones:
« Haga clic en Cambiar nombre y, a continuacidn, escriba un nuevo nombre para el pincel, la muestra, etc.

« Siel Gestor de ajustes preestablecidos muestra los ajustes preestablecidos como miniaturas, haga doble clic en un
ajuste preestablecido, escriba un nuevo nombre y pulse OK.

« Siel Gestor de ajustes preestablecidos muestra los ajustes preestablecidos como una lista o sdlo texto, haga doble
clic en un ajuste preestablecido, escriba un nuevo nombre y pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS).

Eliminacién de elementos preestablecidos
% Realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione un elemento preestablecido y haga clic en Eliminar.

+ Pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en los elementos que desea eliminar.

Creacion de una biblioteca de ajustes preestablecidos
1 Realice una de las siguientes acciones:

« Para guardar todos los ajustes preestablecidos de la lista como una biblioteca, asegurese de que estén seleccionados
todos los elementos.

« Para guardar un subconjunto de la lista actual como una biblioteca, mantenga pulsada la tecla Mays y seleccione
los elementos que desea guardar.

2 Haga clic en Guardar conjunto, elija la ubicacién de la biblioteca, escriba el nombre de archivo y pulse Guardar.

Puede guardar la biblioteca en cualquier ubicacion. Sin embargo, si coloca el archivo de biblioteca en la carpeta Ajustes
preestablecidos adecuada dentro de la ubicacion de los ajustes preestablecidos por defecto, el nombre de la biblioteca
aparecera en la parte inferior del menu del panel al reiniciar Photoshop.

Restauracion de la biblioteca por defecto de elementos preestablecidos
% Seleccione Restaurar en el menu del panel. Puede reemplazar la lista actual o anadir la biblioteca por defecto a la
lista actual.

Ubicaciones por defecto de los ajustes preestablecidos
1 La ubicacidn por defecto para guardar, cargar o sustituir ajustes preestablecidos depende del sistema operativo.

+ Mac: <usuario>/Libreria/Application Support/Adobe/Adobe Photoshop CS5/Ajustes preestablecidos.

+ Windows XP: [unidad]:\Documents and Settings\<usuario>\Datos de programa\Adobe\Adobe Photoshop
CS5\Ajustes preestablecidos.

« Windows Vista: [unidad]:\Usuarios\<usuario>\AppData\Adobe\Adobe Photoshop CS5\Ajustes preestablecidos.

2 Los ajustes preestablecidos que se incluyen con Adobe Photoshop se almacenan en la carpeta del programa
Photoshop.

Visualizacién de archivos ocultos en Windows
Las ubicaciones por defecto para guardar, cargar o sustituir ajustes preestablecidos estan ocultas por defecto en
Windows.

1 Para mostrar los archivos ocultos en Windows XP:

a Vayaa Inicio > Panel de control > Opciones de carpeta.
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b En la ficha Ver, bajo el epigrafe Archivos y carpetas ocultos, haga clic en Mostrar todos los archivos y carpetas
ocultos.

¢ Hagaclicen OK.
2 Para mostrar los archivos ocultos en Windows Vista:
a Vayaa Inicio > Panel de control > Apariencia y personalizacién > Opciones de carpeta.

b Enlaficha Ver, bajo el epigrafe Archivos y carpetas ocultos, haga clic en Mostrar todos los archivos y carpetas
ocultos.

¢ Haga clicen OK.

Preferencias

Acerca de las preferencias

Muchos ajustes de programa se almacenan en el archivo de preferencias de Adobe Photoshop CS5, incluidas las
opciones generales de visualizacion, las opciones de guardado de archivos, las opciones de rendimiento, las opciones
de cursor, las opciones de transparencia, las opciones de tipo y las opciones de plugins y discos de memoria virtual. La
mayoria de estas opciones se definen en el cuadro de didlogo Preferencias. Los ajustes de las preferencias se guardan
cada vez que sale de la aplicacion.

Cualquier comportamiento inesperado puede indicar que las preferencias estan dafadas. Si sospecha que se han
producido dafios en las preferencias, restaure los ajustes por defecto de las preferencias.

En los temas especificos de las tareas obtendrd informacién detallada acerca de la configuracion especifica de las
preferencias. Por ejemplo, busque en la Ayuda "Preferencias de transparencia” para ver los ajustes descritos en el
contexto de funciones relacionadas como las capas.

Apertura de un cuadro de didlogo de preferencias

1 Realice una de las siguientes acciones:
« (Windows) Seleccione Edicion > Preferencias y elija el conjunto de preferencias deseado del submend.

+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias y, a continuacion, elija el conjunto de preferencias deseado del
submenu.

2 Para cambiar a un conjunto de preferencias diferente, realice una de las acciones siguientes:
+ Escoja el conjunto de preferencias del menu situado en la parte izquierda del cuadro de didlogo.

+ Haga clic en Siguiente para acceder al préximo conjunto de preferencias de la lista; haga clic en Anterior para
acceder al conjunto anterior.

Para mas informacién acerca de una opcién de preferencia determinada, consulte el indice.

Restauracion de todas las preferencias a los ajustes por defecto

2

% Realice una de las siguientes acciones:

« Mantenga pulsado Alt+Control+Mayts (Windows) u Opcién+Comando+Mayus (Mac OS) mientras inicia
Photoshop. Se le pedira que elimine los ajustes actuales.

« (Solo en Mac OS) Abra la carpeta Preferencias situada en la carpeta Libreria y arrastre la carpeta Adobe Photoshop
CS3 Settings a la Papelera.

Los nuevos archivos de preferencias se crearan la préxima vez que inicie Photoshop.
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Activacion y desactivacion de mensajes de aviso

A veces aparecen mensajes que contienen avisos o indicaciones. Para que estos mensajes no se muestren, seleccione la
opcién No volver a mostrar en el mensaje. Si lo desea, puede volver a mostrar de forma general todos los mensajes que
se han suprimido.

1 Realice una de las siguientes acciones:

(Windows) Seleccione Edicion > Preferencias > Generales.

(Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Generales.

2 Haga clic en Restaurar todos los cuadros de didlogo de aviso y haga clic en OK.

Plugins

Acerca de los médulos plugin

Los mddulos plugin son programas desarrollados por Adobe Systems y otros desarrolladores de software
conjuntamente con Adobe Systems, que afladen caracteristicas a Photoshop. El programa incluye una serie de plugins
de importacion, exportacion y efectos especiales, que se instalan automaticamente en las subcarpetas de la carpeta
Plugins de Photoshop.

Puede seleccionar una carpeta de plugins adicionales compatibles y almacenados con otra aplicacién. Asimismo,
puede crear un método abreviado (Windows) o un alias (Mac OS) para un plugin almacenado en otra carpeta del
sistema. Después puede afiadir el método abreviado o el alias a la carpeta de plugins y utilizarlo con Photoshop.

Una vez instalados, los médulos plugin aparecen como opciones en los mentis Importar o Exportar; como formatos de
archivo en los cuadros de didlogo Abrir y Guardar como; o como filtros en los submenus Filtro. Photoshop puede
albergar un gran numero de plugins. Pero, si la lista de médulos plugin instalados es demasiado larga, es posible que
Photoshop no pueda visualizar todos los plugins en los ments correspondientes. De ser asi, en el submend Filtro > Otro.

Instalaciéon de un médulo de plugins

En Mac OS, no puede ejecutar Photoshop en el entorno Classic. Los plugins disefiados originalmente para Mac OS 9
no apareceran.

% Realice una de las siguientes acciones:

« Para instalar un médulo plugin de Adobe Systems, utilice el programa de instalacién de plugins, si se proporciona.
En Windows, también puede instalar o copiar un médulo en la carpeta Plugins correcta de la carpeta del programa
Photoshop. En Mac OS, arrastre una copia del médulo a la carpeta Plugins que corresponda de la carpeta del
programa Photoshop. Asegurese de que los archivos estén descomprimidos.

« Para instalar un médulo plugin de terceros, siga las instrucciones de instalacién del mdédulo plugin. Si no puede
ejecutar un plugin de terceros, es posible que necesite un niimero de serie de una versién anterior de Photoshop.

Seleccion de una carpeta de plugins adicionales
1 Elija Edicién > Preferencias > Plugins (Windows) o Photoshop > Preferencias > Plugins (Mac OS).

2 Seleccione Carpeta de plugins adicionales.

3 Haga clic en Elegir y seleccione una carpeta o un directorio de la lista. Asegurese de no seleccionar una ubicacién
dentro dela carpeta Plugins. Para ver el contenido de una carpeta, haga doble clic en el directorio (Windows) o haga
clic en Abrir (Mac OS).

4 Una vez resaltada la carpeta de plugins adicionales, haga clic en OK (Windows) o Elegir (Mac OS).

5 Reinicie Photoshop para que los plugins tengan efecto.
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Supresion de la carga de plugins
% Afiada el simbolo ~ al principio del nombre, carpeta o directorio de plugin. La aplicacion omitira ese archivo (o
todos los archivos de la carpeta).

Visualizacion de informacion sobre plugins instalados

% Realice una de las siguientes acciones:
+ (Windows) Seleccione Ayuda > Acerca de los plugins y elija un plugin en el submenu.

+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Acerca de los plugins y, a continuacidn, elija un plugin en el subment.

Deshacer y panel Historia

Uso de los comandos Deshacer o Rehacer

Los comandos Deshacer y Rehacer permiten deshacer o rehacer operaciones. También puede utilizar el panel Historia
para deshacer o rehacer operaciones.

% Escoja Edicion > Deshacer o Edicion > Rehacer.

Si una operacién no puede deshacerse, el comando aparece atenuado y cambia a No se puede deshacer.

Mas temas de ayuda
“Trabajo con el panel Historia” en la pagina 44

Vuelta a la ultima version guardada
< Seleccione Archivo > Volver.

Nota: Volver se afiade como un estado de historia en el panel Historia y esta operacion puede deshacerse.

Restauracion de parte de una imagen a la version guardada anteriormente

% Realice una de las siguientes acciones:

« Utilice la herramienta Pincel de historia % para pintar con el estado o la instantdnea seleccionados en el panel
Historia.

« Utilice la herramienta Borrador & con la opcidn Borrar a historia seleccionada.
« Seleccione el drea que desea restaurar y elija Edicién > Rellenar. En Usar, elija Historia y haga clic en OK.

Nota: para restaurar la imagen con una instantdnea del estado inicial del documento, seleccione Opciones de historia en
el menti del panel y asegiirese de que la opcién Crear automdticamente primera instantdnea esté seleccionada.

Mas temas de ayuda

“Borrado con la herramienta Borrador” en la pagina 304

Cancelacion de una operacion

% Mantenga pulsada la tecla Esc hasta que se detenga la operacién que esté llevandose a cabo. En Mac OS, también
puede pulsar Comando+punto.
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Recepcion de una notificacion al completarse una operacion

Una barra de progreso indica que se estd llevando a cabo una operacion. Puede interrumpir la operacion o pedir al
programa que le avise cuando esta operacion haya terminado.

1 Realice una de las siguientes acciones:

+ (Windows) Seleccione Edicion > Preferencias > Generales.
+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Generales.
2 Seleccione Notificar al terminar.

3 Hagaclicen OK.

Trabajo con el panel Historia

Puede utilizar el panel Historia para ir a cualquier estado reciente de la imagen creado durante la sesion de trabajo
actual. Cada vez que aplica un cambio a una imagen, el nuevo estado de esa imagen se afiade al panel.

Por ejemplo, si selecciona, pinta y gira parte de una imagen, cada uno de estos estados aparece de forma independiente
en lalista del panel. Al seleccionar uno de los estados, la imagen adopta el aspecto que tenia cuando se aplico el cambio
por primera vez. Ahora ya puede trabajar desde ese estado.

También puede utilizar el panel Historia para eliminar estados de imagen y, en Photoshop, para crear un documento
a partir de un estado o instantdnea.

Para mostrar el panel Historia, seleccione Ventana > Historia o haga clic en la ficha del panel Historia.

|

Historia

@ Boat.psd
@ Instantanea 1

El Abrir
tl’_ Recortar

El Capa Filtro de fotografia 1

E Tamafio de imagen

El

0 | s

Panel Historia de Photoshop
A. Define el origen del pincel de historia. B. Miniatura de una instantdnea C. Estado de historia D. Regulador de estado de historia

Al utilizar el panel Historia, tenga en cuenta lo siguiente:

+ Los cambios que afectan a todo el programa, como cambios en los paneles, ajustes de color, acciones y preferencias,
no se reflejan en el panel Historia porque no son cambios que afecten a una imagen determinada.

« Por defecto, el panel Historia muestra los ultimos 20 estados. Puede cambiar el niimero de estados recordados
definiendo una preferencia. Los estados mas antiguos se eliminan automaticamente para liberar memoria
en Photoshop. Para conservar un estado concreto durante toda la sesion de trabajo, realice una instantanea de él.

« Después de cerrar y volver abrir el documento, todos los estados e instantdneas de la ltima sesion de trabajo
desaparecen del panel.

« Por defecto, aparece una instantanea del estado inicial del documento en la parte superior del panel.
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+ Losestados se van afladiendo a la parte inferior de la lista. Es decir, el altimo estado se encuentra en la parte superior
de la lista y el mas reciente, en la parte inferior.

+ Cada estado aparece enumerado con el nombre de la herramienta o comando utilizado para modificar la imagen.

« Por defecto, al seleccionar un estado, los estados situados por debajo aparecen atenuados. De esta forma se ven
claramente los cambios que se descartaran si continta trabajando desde el estado seleccionado.

+ Por defecto, al seleccionar un estado y, a continuacién, cambiar la imagen, se eliminan todos los estados posteriores.

« Siselecciona un estado y, a continuacién, modifica la imagen, eliminando los estados posteriores, puede utilizar el
comando Deshacer para deshacer el Gltimo cambio y restaurar los estados eliminados.

+ Por defecto, al eliminar un estado se elimina ese estado y todos los siguientes. Si elige la opcién Permitir historia no
lineal, al eliminar un estado sélo se elimina ese estado.

Vuelta a un estado anterior de laimagen
% Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en el nombre del estado.

« Seleccione Paso adelante o Paso atras en el menu del panel Historia o en el ment Edicion para ir al estado anterior
o siguiente.

Eliminacion de uno o varios estados de imagen

% Realice una de las siguientes acciones:

 Haga clic en el nombre del estado y seleccione Eliminar en el ment del panel Historia para eliminar ese cambio y
los que lo siguieron.

. . . - . . .
« Arrastre el estado al icono Eliminar T para borrar ese cambio y los que lo siguieron.

« Seleccione Borrar historia del ment del panel para eliminar la lista de estados del panel Historia sin cambiar la
imagen. Esta opcion no reduce la cantidad de memoria usada por Photoshop.

+ Mantenga pulsada la tecla Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y escoja Borrar historia del menu del panel para
purgar la lista de los estados sin modificar la imagen. Si aparece un mensaje indicando que Photoshop no tiene
suficiente memoria, purgar estados resulta ttil ya que el comando elimina los estados del buifer de Deshacer y libera
memoria. El comando Borrar historia no puede deshacerse.

« Seleccione Edicién > Purgar > Historias para purgar la lista de estados en todos los documentos abiertos. Esta
accidn no puede deshacerse.

Creacion de un documento con un estado de imagen o reemplazarlo por un estado de
imagen

% Realice una de las siguientes acciones:

- Arrastre un estado o una instantdnea al botén Crear un documento nuevo desde el estado actual [l del panel
Historia. La lista de historia del documento recién creado sélo contiene la entrada Duplicar estado.

+ Seleccione un estado o una instantanea y haga clic en el boton Crear un documento nuevo desde el estado
actual [El . La lista de historia del documento recién creado sélo contiene la entrada Duplicar estado.

« Seleccione un estado o una instanténea y elija Nuevo documento en el ment del panel Historia. La lista de historia
del documento recién creado sélo contiene la entrada Duplicar estado.

« Arrastre un estado hasta un documento existente.
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Para guardar una o varias instantdneas o estados de imagen para utilizarlos en una sesion de edicion posterior, cree

un nuevo archivo para cada uno de los estados que guarde y guarde cada uno en un archivo diferente. Cuando vuelva
a abrir el archivo original, también piense en abrir los otros archivos guardados. Puede arrastrar la instantdnea inicial
de cada archivo hasta la imagen original y volver a acceder a las instantdneas desde del panel Historia de la imagen
original.

Definicion de las opciones de historia

Puede especificar el nimero méaximo de elementos que desea incluir en el panel Historia y definir otras opciones para
personalizar el panel.

1 Elija Opciones de historia en el menu del panel Historia.

2 Seleccione una de estas opciones:

Crear automaticamente primera instantanea Crea automaticamente una instantanea del estado inicial de la imagen al
abrir el documento.

Crear automaticamente nueva instantanea al guardar Genera una instantdnea cada vez que se guarda.

Permitir historia no lineal Realiza cambios en un estado seleccionado sin eliminar los estados siguientes.
Normalmente, cuando selecciona un estado y modifica la imagen, se eliminan todos los estados que le siguen. De esta
manera, el panel Historia puede mostrar una lista de los pasos de edicion en el orden en el que se realizaron. Al grabar
estados de forma no lineal, puede seleccionar un estado, hacer un cambio en la imagen y eliminar so6lo ese estado. El
cambio se aflade al final de la lista.

Mostrar por defecto el cuadro de didlogo Nueva instantanea Hace que Photoshop le solicite los nombres de
instantaneas aunque utilice los botones del panel.

Hacer permanentes los cambios de visibilidad de capa Por defecto, la activacion y la desactivacion de la visibilidad de
las capas no se registran como pasos de historia y, por lo tanto, no se pueden deshacer. Seleccione esta opcion si desea
incluir los cambios de visibilidad de las capas en los pasos de la historia.

Configuracion de las opciones del registro de historia de edicién

Puede que necesite realizar un seguimiento de las operaciones realizadas en un archivo Photoshop, por su propio
interés, por el de sus clientes o por motivos legales. El registro de historia de edicion facilita el mantenimiento de un
historial textual de los cambios realizados en una imagen. Puede ver los metadatos del registro de historia de ediciéon
mediante Adobe Bridge o el cuadro de didlogo Informacién de archivo.

Puede optar por exportar el texto en un archivo de registro externo o bien almacenar la informacién en los metadatos
de los archivos editados. El almacenamiento de numerosas operaciones de edicién como metadatos de archivo
aumenta el tamafio de archivo; estos archivos pueden tardar mas de lo normal en abrirse y guardarse.

Si necesita demostrar que el archivo de registro no se ha manipulado, conserve el registro de edicion en los metadatos
del archivo y utilice Adobe Acrobat para firmar digitalmente el archivo de registro.

Por defecto, los datos del registro de historia sobre cada sesién se guardan como metadatos incrustados en el archivo
de imagen. Puede especificar donde guardar los datos del registro de historia y el nivel de detalle del registro.

1 Elija Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS).
2 Haga clic en la preferencia Registro de historia para activarla o desactivarla.

3 Enla opcién Guardar elementos de registro en, seleccione uno de los siguientes:

Metadatos Guarda el registro de historia como metadatos incrustados en cada archivo.

Archivo de texto Exporta el registro de historia a un archivo de texto. Deberd dar un nombre al archivo de texto y
seleccionar una ubicacién donde almacenarlo.
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Ambos Almacena metadatos en el archivo y crea un archivo de texto.

Nota: si desea guardar el archivo de texto en otra ubicacién o guardar otro archivo de texto, haga clic en el botén Elegir,
especifique donde desea guardar el archivo de texto, asignele un nombre si es necesario y haga clic en Guardar.

4 En el menu Editar elementos de registro, seleccione una de las opciones siguientes:

Sélo sesiones Conserva un registro de cada vez que inicia o sale de Photoshop y de cada vez que abre y cierra archivos
(se incluye el nombre de archivo de cada imagen). No incluye informacion sobre las ediciones realizadas en el archivo.

Conciso Incluye el texto que aparece en el panel Historia ademads de la informacion de Sesiones.

Detallado Incluye el texto que aparece en el panel Acciones ademas de la informacién de Conciso. Si necesita una
historia completa de todos los cambios realizados en los archivos, seleccione Detallado.

Realizacion de una instantanea de una imagen

El comando Instantdnea le permite realizar una copia temporal (o instantdnea) de cualquier estado de la imagen. La
nueva instantdnea se afiade a la lista de instantaneas situada en la parte superior del panel Historia. Seleccionar una
instantanea le permite trabajar a partir de esa version de la imagen.

Las instantaneas son parecidas a los estados del panel Historia, pero ofrecen ventajas adicionales:

+ Puede asignar un nombre a las instantaneas para que sea mas sencillo identificarlas.
+ Las instantdneas se pueden almacenar durante toda la sesion de trabajo.

+ Los efectos se pueden comparar con facilidad. Por ejemplo, puede realizar una instantdnea antes y después de
aplicar un filtro. A continuacion, seleccione la primera instantdnea y pruebe el mismo filtro con diferentes ajustes.
Puede alternar las instantaneas para buscar los ajustes que mds le gusten.

«+ Con las instantaneas puede recuperar su trabajo con facilidad. Antes de probar con una técnica compleja o aplicar
una accion, realice una instantdnea. Si no esta satisfecho con los resultados, puede seleccionar la instantdnea para
deshacer todos los pasos.

Nota: las instantdneas no se guardan con la imagen; al cerrar la imagen se eliminan las instantdneas. Asimismo, a
menos que se seleccione la opcion Permitir historia no lineal, si selecciona una instantdnea y modifica la imagen, se
eliminan todos los estados de la lista actual del panel Historia.

Mas temas de ayuda
“Modos de fusiéon” en la pagina 320

“Creacion de un pincel y definicién de opciones de pintura” en la pagina 310

“Pintura con el Pincel histérico” en la pagina 303

Creacion de una instantanea

1 Seleccione un estado y realice una de las siguientes acciones:

« Para crear una instantdnea de manera automatica, haga clic en el botén Crear instantdnea nueva 02 del panel
Historia o, si se ha seleccionado Crear automaticamente nueva instantdnea al guardar en las opciones de historia,
elija Nueva instantanea en el ment del panel Historia.

+ Para definir las opciones al crear una instantanea, seleccione Nueva instantdnea en el menu del panel Historia o
pulse Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en el botén Crear instantanea nueva.

2 Introduzca el nombre de la instantdnea en el cuadro de texto Nombre.
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3 Seleccione el contenido de la instantanea en el ment Desde:
Documento entero Realiza una instantanea de todas las capas de la imagen en ese estado.
Capas combinadas Realiza una instantdnea que combina todas las capas de la imagen en ese estado.

Capa actual Realiza una instantanea s6lo de la capa seleccionada actualmente en ese estado.

Trabajo con instantaneas

K3

% Realice una de las siguientes acciones:

« Para seleccionar una instantanea, haga clic en el nombre de la instantanea o arrastre el regulador situado a la
izquierda de la instantdnea hacia arriba o hacia abajo hasta otra instantanea.

+ Para cambiar el nombre de una instantdnea, haga doble clic en la instantdnea e introduzca un nombre.

. . . ’ .7 . . . a . . . . L
+ Paraeliminar una instanténea, seleccionela y elija Eliminar en el menti del panel, haga clic en el icono Eliminar
o arrastre la instantédnea al icono Eliminar.

Pintura con un estado o una instantanea de una imagen

La herramienta Pincel de historia & permite pintar una copia de un estado o una instantédnea de la imagen en la
ventana de la imagen actual. Esta herramienta realiza una copia o muestra de la imagen y, a continuacion, pinta con ella.

Por ejemplo, puede realizar una instantdnea de un cambio realizado con una herramienta de pintura o filtro (con la
opcién Documento entero seleccionada al crear la instantanea). Tras deshacer el cambio en la imagen, puede utilizar
la herramienta Pincel de historia para aplicar el cambio de forma selectiva en dreas de la imagen. A menos que
seleccione una instantdnea combinada, la herramienta Pincel de historia pinta de una capa del estado seleccionado en
la misma capa de otro estado.

La herramienta Pincel de historia copia de un estado o instantdnea a otro, pero sélo en la misma ubicacién. En
Photoshop, también puede pintar con la herramienta Pincel histérico para crear efectos especiales.

1 Seleccione la herramienta Pincel de historia & .
2 Realice una de las acciones siguientes:

« Especifique la opacidad y el modo de fusion.

« Elija un pincel y defina las opciones del mismo.

3 En el panel Historia, haga clic en la columna izquierda del estado o instantanea que se utilizara como origen de la
herramienta Pincel de historia.

4 Arrastre para pintar con la herramienta Pincel de historia.

Mas temas de ayuda

“Pintura con el Pincel histérico” en la pagina 303
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Memoria y rendimiento

Asignacion de memoria RAM a Photoshop

Photoshop muestra la memoria RAM disponible para Photoshop y el rango ideal de memoria RAM para Photoshop
(un porcentaje de la RAM total disponible) en Preferencias de rendimiento.

% En las Preferencias de rendimiento, introduzca la cantidad de memoria RAM que desee asignar a Photoshop en el
cuadro de texto Permitir que Photoshop utilice. También puede arrastrar el regulador.

Asignacion de discos de memoria virtual

Cuando el sistema no tiene suficiente memoria RAM para realizar una operacion, Photoshop utilizan una tecnologia
propia de memoria virtual, también conocida como discos de memoria virtual. Un disco de memoria virtual es
cualquier unidad o particion de unidad con memoria libre. Por defecto, Photoshop utiliza el disco duro en el que estd
instalado el sistema operativo como disco de memoria virtual primario.

Photoshop detecta y muestra todos los discos internos disponibles en el panel Preferencias. Con este panel puede
activar otros discos de memoria virtual para utilizarlos cuando el disco primario esté lleno. El disco de memoria virtual
primario debe ser el disco duro mads rapido; asegtirese de que tenga una gran cantidad de espacio disponible.

Las siguientes pautas le ayudaran a asignar discos de memoria virtual:

« Para un rendimiento 6ptimo, los discos de memoria virtual deberan estar en una unidad diferente a la de los
archivos grandes que edite.

+ Los discos de memoria virtual deberan estar en una unidad diferente a la que el sistema operativo utiliza para la
memoria virtual.

+ Los discos RAID/array de discos son aconsejables para volumenes de discos de memoria virtual dedicados.

« Las unidades con discos de memoria virtual deben desfragmentarse periédicamente.

Cambio de la asignacion del disco de memoria virtual

1 Realice cualquiera de las siguientes acciones en el drea Discos de memoria virtual de Preferencias de rendimiento:
« Para cambiar el orden del disco de memoria virtual, haga clic en los botones de flecha.

+ Para activar o desactivar un disco de memoria virtual, seleccione la casilla de verificacidn Activo o anule la
seleccién.

Para garantizar un rendimiento dptimo, solo las unidades locales estin disponibles como discos de memoria virtual.

2 Haga clicen OK.

w

Para aplicar los cambios, reinicie Photoshop.

Especificacion de los ajustes de caché e historia
% En el panel Preferencias, lleve a cabo uno de los procedimientos siguientes:
+ Especifique el numero maximo de estados de historia que aparecen en el panel Historia.

+ Especifique los niveles de caché y el tamaio de azulejo para datos de imagen. Para optimizar rdpidamente estos
ajustes, haga clic en un ajuste preestablecido para imdgenes con estas caracteristicas:

Altos y finos Muchas capas y dimensiones pequenas.
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Por defecto Dimensiones y niimero de capas moderados.
Grandey plano Dimensiones grandes y pocas capas.

Debe reiniciar Photoshop para aplicar los nuevos ajustes de caché.

Memoria libre

El comando Purgar permite liberar la memoria usada por el comando Deshacer, el panel Historia o el Portapapeles.

% Seleccione Edicién > Purgar y elija el tipo de elemento o el bifer que desea borrar. Si ya esta vacio, el tipo de
elemento o bufer aparecen atenuados.

Nota: el comando Purgar borra permanentemente de la memoria la operacion almacenada por el comando o biifer; la
operacion de purgar no puede deshacerse. Por ejemplo, al seleccionar Edicion > Purgar > Historias, se eliminan todos los
estados de historia del panel Historia. Utilice el comando Purgar cuando la cantidad de informacién que alberga la
memoria sea tan grande que el rendimiento de Photoshop se vea afectado notablemente.

Activacion de OpenGL y optimizacion de Ajustes de GPU

OpenGL es un estandar de software y hardware que acelera el procesamiento de video cuando se trabaja con imagenes
grandes o complejas como archivos 3D. OpenGL requiere un adaptador de video compatible con el estandar OpenGL.
El rendimiento a la hora de abrir, mover y editar modelos 3D mejora de manera significativa en un sistema con
OpenGL. (Sino se detecta OpenGL en el sistema, Photoshop muestra los archivos 3D mediante una interpretacion con
trazo de rayo basada en software).

Si su sistema dispone de OpenGL, puede activarlo en el cuadro de didlogo Preferencias.

1 Realice una de las siguientes acciones:
« (Windows) Seleccione Edicidn > Preferencias >Rendimiento.
+ (Mac OS) Seleccione Photoshop > Preferencias > Rendimiento.
2 Enla seccion Ajustes de GPU, seleccione Habilitar dibujo OpenGL.
3 Haga clic en OK. La preferencia afecta a las imagenes abiertas posteriormente. No es necesario reiniciar.

4 (Opcional) Si se producen defectos visuales o problemas de rendimiento, repita el paso 1 y haga clic en Ajustes
avanzados. Para obtener mas informacion, elija un modo para mostrar una descripcion o coloque el cursor sobre
las opciones para ver la informacién sobre la herramienta.

Servicios en linea de Adobe

Los servicios en linea de Adobe son aplicaciones web alojadas que trabajan de forma similar a las herramientas de
escritorio tradicionales. La ventaja de los servicios en linea radica en que siempre se encuentran actualizados debido a
su alojamiento en la web, a diferencia del equipo.

Photoshop se integra directamente con los servicios en linea de Adobe® CS Live. Para obtener mas informacién,
consulte Using Adobe CS Live (Uso de Adobe CS Live).

Para obtener informacién sobre la administracion de los servicios en linea de Adobe, visite el sitio web de Adobe en
http://www.adobe.com/go/learn_creativeservices_es.


http://help.adobe.com/es_ES/CSLive/CS5/Using/index.html
http://www.adobe.com/go/learn_creativeservices_es
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Capitulo 3: Apertura e importacion de
imagenes

Informaciéon fundamental sobre imagenes

Acerca de las imagenes de mapa de bits

Las imagenes de mapas de bits, denominadas técnicamente imdgenes rasterizadas, utilizan una cuadricula rectangular
de elementos de imagen (pixeles) para representar imagenes. A cada pixel se le asigna una ubicacién y un valor de color
especificos. Al trabajar con imdgenes de mapa de bits, se editan los pixeles, en lugar de los objetos o las formas. Las
imagenes de mapa de bits son el medio electronico més usado para las imagenes de tono continuo, como fotografias o
pinturas digitales, puesto que pueden representar de manera mas eficaz degradados sutiles de sombras y color.

Las imagenes de mapa de bits dependen de la resolucion, es decir, contienen un nimero fijo de pixeles. Como
consecuencia, pueden perder detalle y aparecer dentadas si se cambia la escala a grandes ampliaciones en pantalla o si
se imprimen con una resolucién inferior que aquélla para la que fueron creadas.

Ejemplo de una imagen de mapa de bits con diferentes niveles de ampliacion

Las imdagenes de mapas de bits a veces requieren grandes cantidades de espacio de almacenamiento y a menudo se
tienen que comprimir para conservar pequefios los tamafios de archivo cuando se utilizan en determinados
componentes de Creative Suite. Por ejemplo, los archivos de imagen se comprimen en su aplicacién original antes de
su importacién a un disefio.

Nota: en Adobe Illustrator, puede crear efectos de mapa de bits en su ilustracion empleando efectos y estilos grdficos.

Mas temas de ayuda
“Acerca de los graficos vectoriales” en la pagina 51

Acerca de los graficos vectoriales

Los graficos vectoriales (a veces denominados formas vectoriales u objetos vectoriales) estin compuestos de lineas y
curvas definidas por objetos matematicos denominados vectores, que describen una imagen de acuerdo con sus
caracteristicas geométricas.

Puede mover o modificar graficos vectoriales con libertad sin perder detalle ni claridad porque son independientes de
la resoluciéon; mantienen los bordes nitidos cuando se les cambia el tamafio, se imprimen en una impresora PostScript,
se guardan en un archivo PDF o se importan en una aplicacion de graficos basada en vectores. Como resultado, los
graficos vectoriales son la mejor opcion para ilustraciones, como los logotipos, que se utilizaran en varios tamafios y
distintos medios de salida.
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Los objetos vectoriales que cree utilizando las herramientas de dibujo y formas en Adobe Creative Suite son ejemplos
de graficos vectoriales. Puede utilizar los comandos Copiar y Pegar para duplicar graficos vectoriales entre
componentes de Creative Suite.

Mas temas de ayuda

“Acerca de las imagenes de mapa de bits” en la pagina 51

Combinacion de graficos vectoriales e imagenes de mapa de bits

Cuando combine graficos vectoriales con imagenes de mapa de bits en los documentos, es importante recordar que el
modo en que se ve la ilustracion en pantalla no es siempre el modo en que se vera en el medio final (ya sea una
impresion comercial, una impresion de escritorio o una visualizacion en la Web). Los siguientes factores influyen en
la calidad de la ilustracién final:

Transparencia Muchos efectos aftaden pixeles parcialmente transparentes a las ilustraciones. Cuando una ilustracion
contiene transparencia, Photoshop lleva a cabo un proceso denominado acoplamiento antes de imprimir o exportar la
ilustracién. En la mayoria de los casos, el proceso de acoplamiento por defecto produce resultados excelentes. Sin
embargo, si la ilustracion contiene dreas complejas que se solapan y requiere un resultado de alta calidad, puede ver
una previsualizacion de los efectos del acoplamiento.

Resolucién de imagen Numero de pixeles por pulgada (ppp) de una imagen de mapa de bits. El uso de una resoluciéon
demasiado baja para una imagen impresa produce una pixelacién, pixeles de gran tamafio con un aspecto muy desigual
en la impresién. Utilizar una resolucion demasiado alta (pixeles mas pequenos que los que puede producir el
dispositivo de salida) aumenta el tamano del archivo sin mejorar la calidad de la salida impresa y ralentiza la impresion
de la ilustracion.

Resolucion de impresora y frecuencia de trama Numero de puntos de tinta por pulgada (ppp) y numero de lineas por
pulgada (Ipp) en una trama de semitonos. La relacion entre resolucion de imagen, resolucion de impresora y frecuencia
de trama determina la calidad de detalle de la imagen impresa.

Canales de color

Las imagenes de Photoshop tienen uno o varios canales, cada uno de los cuales almacena informacién sobre los
elementos de color de la imagen. La cantidad de canales de color por defecto de una imagen depende de su modo de
color. Por defecto, las imagenes de mapa de bits, escala de grises, duotonos y color indexado tienen un canal; las
imagenes RGB y Lab tienen tres; y las imagenes CMYK tienen cuatro. Los canales se afiaden a todos los tipos de
imagenes excepto a las imagenes en modo Mapa de bits. Para obtener mas informacién, consulte “Modos de color” en
la pagina 80.

Los canales de las imagenes de color son, en realidad, imagenes en escala de grises que representan cada uno de los
componentes de color de la imagen. Por ejemplo, una imagen RGB dispone de canales independientes para cada valor
de color: rojo, verde y azul.

Ademas de los canales de color, a una imagen se pueden afiadir canales alfa para almacenar y editar selecciones como
mascaras, y también se pueden aiadir canales de tintas planas para anadir placas de tintas planas en la impresion. Para
obtener mas informacién, consulte “Canales” en la pagina 231.

Mas temas de ayuda

“Acerca de las mdscaras y los canales alfa” en la pagina 236

“Acerca de las tintas planas” en la pagina 474
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Profundidad de bits

La profundidad de bits especifica la cantidad de informacién de color que esta disponible para cada pixel de una
imagen. Cuantos mas bits de informacion por pixel hay, mas colores disponibles existen y mas precisién en la
representacion del color se aprecia. Por ejemplo, una imagen con una profundidad de bits de 1 tiene pixeles con dos
valores posibles: blanco y negro. Una imagen con una profundidad de bits de 8 tiene 2% 6 256 valores posibles. Las
imagenes en modo de escala de grises con una profundidad de bits de 8 tienen 256 posibles valores de gris.

Las imagenes RGB se componen de tres canales de color. Una imagen RGB con 8 bits por pixel cuenta con 256 posibles
valores para cada canal, lo que significa mas de 16 millones de posibles valores de color. En ocasiones, las imagenes
RGB con 8 bits por canal se denominan imagenes de 24 bits (8 bits x 3 canales = 24 bits de datos por pixel).

Ademas de las imagenes de 8 bits por canal, Photoshop también puede trabajar con imagenes que contienen 16 6
32 bits por canal. Las imdgenes con 32 bits por canal también se denominan imdgenes de alto rango dindmico (HDR).

Compatibilidad de Photoshop con imagenes de 16 bits
Photoshop proporciona las siguientes herramientas para trabajar con imégenes de 16 bits por canal:

+ Modos Escala de grises, Color RGB, Color CMYK, Color Lab y Multicanal.

+ Todas las herramientas del cuadro de herramientas (salvo la herramienta Pincel histdrico) se pueden usar con
imagenes de 16 bits por canal.

+ Todos los comandos de ajuste de color y tono (salvo Variaciones) estan disponibles.
+ Puede trabajar con capas, incluidas las capas de ajuste, en imdagenes de 16 bits por canal.
+ Algunos filtros (incluido Licuar) se pueden emplear con imagenes de 16 bits por canal.

Para sacar provecho de algunas funciones de Photoshop, como ciertos filtros, puede convertir imagenes de 16 bits
por canal en imagenes de 8 bits por canal. La mejor manera de hacerlo es utilizar el comando Guardar como y
convertir una copia del archivo de imagen de modo que el original conserve todos los datos de imagen de 16 bits
por canal.

Mas temas de ayuda
“Acerca de las imagenes de alto rango dindmico” en la pagina 69

Conversion entre profundidades de bits
% Realice una de las siguientes acciones:
« Para realizar una conversion entre 8 bits y 16 bits por canal, elija Imagen > Modo > 16 bits/canal u 8 bits/canal.

« Para realizar una conversion de 8 6 16 bits por canal a 32 bits por canal, elija Imagen > Modo > 32 bits/canal.

Mas temas de ayuda
“Conversion de 32 bits a 16 u 8 bits por canal” en la pagina 74
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Tamano y resolucion de imagenes

Acerca de las dimensiones en pixeles y la resolucion de laimagen impresa

Las dimensiones en pixeles miden el numero total de pixeles de altura y anchura de la imagen. La resolucidn es la
precision del detalle en las imadgenes de mapa de bits, que se mide en pixeles por pulgada (ppp). Cuantos mas pixeles
por pulgada, mayor resolucion. En general, las imdgenes con mas resolucién producen una calidad de impresion

mejor.

Imagen idéntica con 72 ppp y 300 ppp; obsérvese con el zoom al 200%

Salvo en el caso de las imdgenes remuestreadas (consulte “Remuestreo” en la pagina 57), la cantidad de datos de la
imagen permanece inalterada al cambiar las dimensiones en pixeles o la resolucion. Por ejemplo, si modifica la
resolucion de un archivo, su anchura y su altura cambian en consecuencia a fin de mantener la misma cantidad de
datos de imagen.

En Photoshop, la relacién entre el tamafo de la imagen y la resolucién se ve en el cuadro de didlogo Tamaro de imagen
(elija Imagen > Tamaifio de imagen). Anule la seleccién de Remuestrear la imagen porque no desea alterar la cantidad
de datos de imagen de la fotografia. A continuacién, cambie la anchura, altura o resoluciéon. Al modificar uno de los
valores, los otros dos varfan en consecuencia.
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Dimensiones en pixeles: 791,0 KB
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Tamafio del documento:
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Restringir proporciones
lemuestrear la imagen: emuestrear la irmagen:
B C

Las dimensiones en pixeles equivalen a la resolucion multiplicada por el tamario (de salida) del documento.
A. Dimensiones y resolucion originales B. Disminuir la resolucién sin modificar las dimensiones en pixeles (sin remuestreos) C. Disminuir la
resolucion con el mismo tamario de documento disminuye las dimensiones de los pixeles (remuestreo).

Visualizacion inmediata del tamaiio actual de laimagen

Si desea ver al instante el tamaio actual de la imagen de un documento, sirvase del cuadro de informacion situado en
la parte inferior de la ventana del documento.

% Coloque el puntero sobre el cuadro de informacién del archivo y mantenga pulsado el botén del ratén.

Mas temas de ayuda

“Visualizacion de la informacion de archivo en la ventana de documento” en la pagina 32

Tamano de archivo

El tamarfio de archivo de una imagen es el tamano digital del archivo de imagen calculado en kilobytes (K), megabytes
(MB) o gigabytes (GB). El tamario de archivo es proporcional a las dimensiones en pixeles de la imagen. Las imagenes
con més pixeles muestran mejor los detalles a un tamafio de impresién determinado, pero necesitan mayor espacio en
disco para su almacenamiento y requieren mas tiempo para su edicién e impresién. En consecuencia, la resolucién de
imagen llega a ser un compromiso entre la calidad de la imagen (capturando todos los datos necesarios) y el tamafo
de archivo.

Otro factor que afecta al tamafio de archivo es el formato del mismo. En funcién de los distintos métodos de
compresion que se usan en los formatos de archivo GIF, JPEG y PNG, los tamaiios de los archivos pueden ser muy
distintos aun teniendo las mismas dimensiones en pixeles. De igual manera, la profundidad de los bits de color y la
cantidad de capas y canales de una imagen afectan al tamaro de archivo.
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Photoshop admite unas dimensiones maximas en pixeles de 300.000 por 300.000 pixeles por imagen. Esta restriccion
limita el tamafio y la resolucién de impresion disponibles para una imagen.

Acerca de la resolucion del monitor

La medida de la resolucién del monitor se expresa en pixeles. Por ejemplo, si la resolucion del monitor y las
dimensiones en pixeles de la fotografia tienen el mismo tamario, la fotografia llenara toda la pantalla cuando se
visualice al 100%. El tamarfio de la imagen en la pantalla depende de una combinacidon de factores: las dimensiones en
pixeles de la imagen, el tamafo del monitor y el ajuste de resolucion del monitor. En Photoshop, puede cambiar el
tamano de la imagen en pantalla para facilitar el trabajo con imagenes de cualquier dimension en pixeles.

T T
832 x624 /640 x 480 1024 x 768 / 640 x 480

Imagen de 620 x 400 pixeles mostrada en monitores de diferentes tamarios y resoluciones.

Al preparar las imagenes para su visualizacion en la pantalla, debe tener en cuenta la menor resolucion del monitor en
la que es probable que se vea la fotografia.

Acerca de la resolucion de la impresora

La resolucion de la impresora se mide en puntos de tinta por pulgada o ppp. En general, cuantos mds puntos de tinta
por pulgada hay, mas precision se obtiene en la salida impresa. Casi todas las impresoras de inyeccion de tinta cuentan
con una resolucién aproximada de 720 a 2.880 ppp. (Desde el punto de vista técnico, las impresoras de inyeccion de
tinta producen una pulverizacién microscdpica de tinta, no puntos reales como las fotocomponedoras o las impresoras
laser).

La resolucién de la impresora es distinta de la resolucién de imagen pero si estdn relacionadas. Al imprimir una
fotografia de gran calidad en impresoras de inyeccién de tinta, una resolucién de imagen de al menos 220 ppp suele
ofrecer resultados aceptables.

La frecuencia de trama es la cantidad de puntos de impresora o celdas de semitonos por pulgada que se utiliza para
imprimir imagenes en escala de grises o separaciones de color. También conocida como lineatura o trama de linea, la
frecuencia de trama se mide en lineas por pulgada (Ipp) o lineas de celdas por pulgada de una trama de semitonos.
Cuanto mayor sea la resolucion del dispositivo de salida, més precisa (mayor) es la lineatura que puede utilizar.

La relacion entre resolucion de imagen y frecuencia de trama determina la calidad de detalle en la imagen impresa.
Para generar una imagen de semitonos con la calidad mas alta, se debe utilizar una resolucion de imagen que esté entre
1,5y como mucho 2 veces la frecuencia de trama. A veces, sin embargo, segin sean la imagen y el dispositivo de salida,
una resolucién mds baja puede generar resultados optimos. Para determinar la frecuencia de trama de la impresora,
examine la documentacién de la impresora o consulte a su proveedor.

Nota: algunas fotocomponedoras e impresoras ldser de 600 ppp utilizan otras tecnologias de trama distintas de la de
semitonos. Si imprime la imagen en una impresora que no sea de semitonos, consulte al proveedor o la documentacion
de la impresora para conocer las resoluciones recomendadas para la imagen.
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Ejemplos de frecuencia de trama
A. 65 Ipp: trama gruesa que se suele usar para imprimir hojas informativas y vales de tienda B. 85 Ipp: trama promedio que se suele usar para
imprimir periédicos C. 133 Ipp: trama de alta calidad que se suele usar para imprimir revistas en cuatricromia D. 177 lpp: trama muy fina
que se usa para informes anuales e ilustraciones en libros de arte

Mas temas de ayuda

“Acerca de la impresion de escritorio” en la pagina 458

“Preparacion de imdgenes para la imprenta” en la pagina 466

Remuestreo

El remuestreo consiste en alterar la cantidad de datos de imagen al cambiar las dimensiones en pixeles o la resolucién
de laimagen. Al disminuir la resolucién (reducir el numero de pixeles), se borra informacién de la imagen. Si aumenta
la resolucion, (aumenta la cantidad de pixeles), se afnaden nuevos pixeles. Especifique un método de interpolacion para
determinar cudntos pixeles es necesario afiadir o eliminar.

Remuestreo de pixeles
A. Disminucién de resolucién B. Original C. Aumento de resolucion (pixeles seleccionados mostrados para cada conjunto de imdgenes)
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Recuerde que el remuestreo puede tener como resultado una imagen de menor calidad. Por ejemplo, si remuestrea una
imagen a dimensiones en pixeles mas grandes, la imagen pierde algo de detalle y nitidez. Aplicar el filtro Mascara de
enfoque a una imagen remuestreada puede ayudar a volver a enfocar los detalles de la imagen.

La necesidad de remuestrear se puede evitar escaneando o creando la imagen con una resolucion lo suficientemente
alta. Si desea previsualizar los efectos de cambiar las dimensiones en pixeles en pantalla o en pruebas de impresion a
distintas resoluciones, remuestree un duplicado del archivo.

Photoshop remuestrea las imégenes por medio de un método de interpolacion para asignar valores de color a los pixeles
nuevos en funcién de los valores de color de pixeles existentes. El método que se debe usar se selecciona en el cuadro
de didlogo Tamaifo de imagen.

Por aproximacion Un método rapido aunque menos preciso que reproduce los pixeles de una imagen. Este método se
utiliza para ilustraciones con bordes que no estan suavizados y sirve para conservar bordes marcados y producir un
archivo mas pequefio. Sin embargo, este método puede producir efectos irregulares, que se hacen aparentes al
distorsionar o redimensionar una imagen o al realizar varias manipulaciones en una seleccion.

Bilineal Un método que afiade pixeles mediante el calculo de la media de los valores de color de los pixeles adyacentes.
Produce resultados de calidad media.

Bicubica Un método mads preciso aunque mas lento basado en un examen de los valores de los pixeles adyacentes.
Mediante unos calculos mas complejos, la opcién Bictbica produce graduaciones tonales mas suaves que las opciones
Por aproximacion y Bilineal.

Bicuibica mas suavizada Un buen método para ampliar imagenes basado en la interpolacion bictbica pero disefiado
para producir resultados mds suaves.

Bicubica mas enfocada Un buen método para reducir el tamafio de una imagen basado en la interpolacién bicubica
con un enfoque mejorado. Este método mantiene el detalle de una imagen remuestreada. Si la opcion Bictibica mas
enfocada enfoca en exceso algunas areas de una imagen, pruebe la opcién Bictbica.

Puede especificar el método de interpolacion por defecto que se utilizard siempre que Photoshop remuestree los datos
de imagen. Elija Edicién > Preferencias > Generales (Windows) o Photoshop > Preferencias > Generales (Mac OS) y,
a continuacion, seleccione un método en el menii Interpolacion de imagen.

Mas temas de ayuda

“Recomendaciones de enfoque” en la pagina 170

Cambio de las dimensiones en pixeles de una imagen

Cambiar las dimensiones en pixeles de una imagen afecta no sélo al tamario en la pantalla sino también a la calidad de
dicha imagen y sus caracteristicas de impresion, ya sean las dimensiones de impresion o la resoluciéon de imagen.

1 Seleccione Imagen > Tamaio de imagen.

2 Para mantener la proporcion actual de anchura de pixel a altura de pixel, seleccione Restringir proporciones. Esta
opcidn actualiza la anchura conforme se cambia la altura y viceversa.

3 En Dimensiones en pixeles, introduzca valores en Anchura y Altura. Para introducir valores como porcentajes de
dimensiones actuales, seleccione Porcentaje como unidad de medida. El tamafio de archivo nuevo para la imagen
aparece en la parte superior del cuadro de didlogo Tamarfio de imagen, con el tamarfio de archivo anterior entre
paréntesis.

4 Asegurese de que estd seleccionado Remuestrear la imagen y elija un método de interpolacion.
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5 Silaimagen tiene capas a las que se les ha aplicado algun estilo, seleccione Cambiar escala de estilos para cambiar
la escala de los efectos de la imagen redimensionada. Esta opcidn sélo esta disponible si Restringir proporciones
estd seleccionada.

6 Cuando termine de definir opciones, haga clic en OK.

Para un resultado optimo al generar una imagen pequefia, disminuya la resolucion y aplique el filtro Mdscara de
enfoque. Para generar una imagen mds grande, vuelva a escanear la imagen en una resolucion mds alta.

Cambio de las dimensiones de impresion y la resolucion

Si crea una imagen para soportes impresos, resulta util especificar el tamafio de la imagen en términos de las
dimensiones de impresion y la resolucién de imagen. Estas dos medidas, a las que se denomina tamario del documento,
determinan la cantidad total de pixeles y, por lo tanto, el tamafo de archivo de la imagen; el tamaifio del documento
también determina el tamafio base con el cual una imagen se coloca dentro de otra aplicacion. Es posible manipular
con mas detalle la escala de la imagen impresa con el comando Imprimir; sin embargo, los cambios realizados
utilizando este comando afectan sdlo a la imagen impresa, no al tamafo del documento del archivo de la imagen.

Si activa la opcion de remuestrear la imagen, puede cambiar las dimensiones de impresion y la resolucién de forma
independiente (y cambiar la cantidad total de pixeles de la imagen). Si desactiva esta opcion, puede cambiar las
dimensiones o la resolucién: Photoshop ajusta el otro valor para conservar la cantidad total de pixeles. Para la calidad
de impresién mas alta, normalmente es mejor cambiar primero las dimensiones y la resolucién sin remuestrear.
Después se remuestrea solo si es necesario.

1 Seleccione Imagen > Tamaifio de imagen.
2 Cambie las dimensiones de impresion, la resolucién de imagen, o ambas caracteristicas:

+ Para cambiar sélo las dimensiones de impresion o solo la resolucion y ajustar la cantidad total de pixeles de la
imagen de forma proporcional, seleccione Remuestrear la imagen y, después, un método de interpolacion.

+ Para cambiar las dimensiones de impresion y la resolucion sin cambiar la cantidad total de pixeles de la imagen,
anule la seleccion de Remuestrear la imagen.

3 Para mantener la proporcién actual de anchura de imagen a altura de imagen, seleccione Restringir proporciones.
Esta opcion cambia la anchura automaticamente conforme se cambia la altura y viceversa.

4 EnTamaiio del documento, introduzca valores nuevos para la altura y la anchura. Silo desea, seleccione una unidad
de medida. Observe que para Anchura, la opcién Columnas utiliza los tamafios de anchura y medianil especificados
en Preferencias de unidades y reglas.

5 En Resolucidn, introduzca un valor nuevo. Si lo desea, seleccione una unidad de medida.

Para restaurar los valores iniciales mostrados en el cuadro de didlogo Tamafio de imagen, mantenga pulsada la tecla
Alt (Windows) u Opcién (Mac OS) y haga clic en Restaurar.

Mas temas de ayuda

“Posicion y escala de las imdgenes” en la pagina 461
“Impresion de imagenes” en la pagina 459

“Especificacion de columnas en una imagen” en la pagina 34
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Determinacion de una resolucion recomendada para una imagen

Si decide imprimir la imagen utilizando una trama de semitonos, el rango de resoluciones de imagen adecuadas
depende de la frecuencia de trama del dispositivo de salida. Photoshop puede determinar una resolucion de imagen
recomendada en funcién de la frecuencia de trama del dispositivo de salida.

Nota: si la resolucién de imagen es al menos 2,5 veces mayor que la lineatura, aparecerd un mensaje de alerta cuando
intente imprimir la imagen. Esto significa que la resolucion de imagen es superior a la necesaria para la impresora.
Guarde una copia del archivo y, a continuacién, reduzca la resolucion.

1 Seleccione Imagen > Tamaio de imagen.
2 Haga clic en Automatico.

3 En Trama, introduzca la frecuencia de trama para el dispositivo de salida. En caso necesario, seleccione una unidad
de medida distinta. Tenga en cuenta que el valor de trama se utiliza s6lo para calcular la resolucion de imagen, no
para configurar la trama para impresion.

Nota: para especificar la lineatura de semitonos para impresion, debe utilizar el cuadro de didlogo Tramas de semitonos,
al que se accede con el comando Imprimir.

4 En Calidad, seleccione una opcion:
Borrador Produce una resolucion igual que la frecuencia de trama (no menos de 72 pixeles por pulgada).
Buena Produce una resolucién 1,5 veces mayor que la frecuencia de trama.

Optima Produce una resolucion 2 veces mayor que la frecuencia de trama.

Visualizacion del tamano de impresion en pantalla
% Realice una de las siguientes acciones:
+ Seleccione Vista > Tamaio de impresion.

+ Seleccione la herramienta Mano o la herramienta Zoom y haga clic en Tamarfio de impresién en la barra de
opciones.

La imagen vuelve a mostrarse en el tamafo impreso aproximado, de acuerdo a las especificaciones del drea Tamaifio
del documento del cuadro de didlogo Tamafio de imagen. El tamaiio y la resolucién del monitor afectan al tamafio de
impresion en pantalla.

(] o

Adquisicion de imagenes de camaras y escaneres
Adquisicion de imagenes digitales de camaras

Si desea copiar imagenes en el ordenador, basta con conectar la cdmara o un lector de tarjetas multimedia al mismo.

+ Elcomando Obtener fotos de la cdmara de Adobe® Bridge® permite descargar las fotografias, asi como organizarlas,
cambiarles el nombre y aplicarles metadatos.

+ Sila cdmara o, en su caso, el lector de tarjetas aparece como una unidad en el ordenador, copie las imagenes
directamente en el disco duro o en Adobe Bridge.

+ Useel software proporcionado con la cimara, Windows Image Acquisition (WIA) o Image Capture (Mac OS). Para
obtener mas informacién sobre el uso de Windows Image Acquisition o Image Capture, consulte la documentacién
de su ordenador.
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Importacion de imagenes desde una camara digital utilizando WIA (sélo
Windows)

Algunas camaras digitales importan imagenes utilizando el soporte Windows Image Acquisition (WIA). Al utilizar
WIA, Photoshop recurre a Windows y al programa del escaner o de la cdimara digital para importar imagenes
directamente a Photoshop.

1 Seleccione Archivo > Importar > Soporte WIA.
2 Seleccione un destino para guardar los archivos de imagen en el ordenador.

3 Asegurese de que la opcion Abrir imagen adquirida en Photoshop estd seleccionada. Si va a importar una gran
cantidad de imdgenes, o si desea editar las imagenes mds adelante, anule la seleccién de la opcién Abrir imagen
adquirida.

4 Para guardar las imagenes importadas directamente en una carpeta cuyo nombre es la fecha actual, seleccione
Crear carpeta Unica.

5 Haga clic en Inicio.
6 Seleccione la camara digital desde la que va a importar imagenes.

Nota: si el nombre de la cdmara no aparece en el submenti, compruebe que el programa y los controladores se han
instalado correctamente y que la cdmara estd conectada.

7 Elijala imagen o imdgenes que desea importar:

+ Haga clic en la imagen de la lista de miniaturas para importar la imagen.

+ Mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en varias imdgenes para importarlas al mismo tiempo.
 Haga clic en la opcién de seleccionar todo para importar todas las imagenes disponibles.

8 Haga clic en la opcién de obtener imagen para importar la imagen.

Importacion de imagenes escaneadas

Asegurese de instalar el software necesario para el escaner. Algunos programas de escaner permiten designar
Photoshop como editor o visor externo de las imagenes una vez terminado el escaneo. Otros guardan la imagen en el
ordenador como un archivo que se puede abrir con Photoshop.

Nota: el fabricante del escdner es quien proporciona soporte para los controladores del esciner, no Adobe® Systems
Incorporated. Si surgen problemas al escanear, asegiirese de que utiliza la versién mds reciente del controlador del esciner
y el software.

También es posible importar imagenes escaneadas directamente desde cualquier escaner que disponga de un médulo
plugin compatible con Photoshop. Para importar la imagen escaneada utilizando un médulo plugin, seleccione el
nombre del escaner en el submenu Archivo > Importar. Consulte la documentacion del escaner para mas detalles
sobre como instalar el plugin del escaner. O bien, use el software del fabricante del escaner para escanear las imagenes
y guardarlas como archivos TIFF, PICT o BMP. A continuacion, abra los archivos en Photoshop.

Nota: para importar imdgenes desde escaneres compatibles con TWAIN, consulte “Importacién de una imagen
utilizando la interfaz TWAIN” en la pdgina 627.

Mas temas de ayuda

“Acerca de los médulos plugin” en la pagina 42

“Determinacion de la resolucion del escaneado para impresion” en la pagina 470
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Importacion de imagenes de un escaner mediante Soporte WIA (S6lo Windows)
1 Seleccione Archivo > Importar > Soporte WIA.

2 Elija un destino en el ordenador para guardar los archivos de imagen.
3 Haga clic en Inicio.

4 Asegurese de que la opcién Abrir imagen adquirida en Photoshop esta seleccionada. Si tiene que importar varias
imagenes o si desea editar las imdgenes posteriormente, deseleccidnela.

5 Asegurese de que la opcién Crear carpeta unica esté seleccionada si desea guardar las imagenes importadas
directamente en una carpeta cuyo nombre sea la fecha actual.

6 Seleccione el escaner que desea utilizar.

Nota: si el nombre del escdner no aparece en el submenii, compruebe que el programa y los controladores se han instalado
correctamente y que el escaner estd conectado.

7 Elija el tipo de imagen que desea escanear:

Imagen en color Utiliza los ajustes por defecto para escanear imagenes en color.

Imagen en escala de grises Utiliza los ajustes por defecto para escanear imdagenes en escala de grises.
Imagen o texto en blanco y negro Utiliza los ajustes por defecto.

Ajustar la calidad de laimagen escaneada Utiliza ajustes personalizados.

8 Haga clic enla opcién de previsualizacion para ver laimagen escaneada. En caso necesario, arrastre los manejadores
del cuadro delimitador para ajustar el tamaio de recorte.

9 Haga clic en el bot6n para escanear.

10 La imagen escaneada se guarda en formato BMP.

Creacion, apertura e importacion de imagenes

Creacion de una imagen

1 Seleccione Archivo > Nuevo.

2 En el cuadro de didlogo Nuevo, escriba el nombre de la imagen.

3 (Opcional) Seleccione el tamano del documento en el mend Predefinir.

Nota: para crear un documento con unas dimensiones en pixeles definidas para un dispositivo concreto, haga clic en el
boton Device Central.

4 Definala anchuray la altura. Para ello, seleccione un ajuste preestablecido en el menu Tamaiio o escriba los valores
oportunos en los cuadros de texto Anchura y Altura.

Para hacer coincidir la anchura, la altura, la resolucién, el modo de color y la profundidad de bits de la imagen nueva
con los de cualquier imagen abierta, seleccione un nombre de archivo en la seccién inferior del menii Ajuste
predefinido.

5 Defina la resolucion, el modo de color y la profundidad de bits.

Si ha copiado una seleccion en el Portapapeles, las dimensiones y la resolucién de la imagen se basan de forma
automatica en los datos de dicha imagen.
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6 Seleccione una opcion de color de lienzo:

Blanco Rellena la capa de fondo con blanco, el color de fondo por defecto.
Color de fondo Rellena la capa de fondo con el color de fondo actual.

Transparente La primera capa sera transparente, sin valores de color. El documento resultante tiene como contenido
una unica capa transparente.

7 (Opcional) Si es necesario, haga clic en el botdn Avanzado para mostrar mas opciones.

8 (Opcional) En Avanzado, seleccione un perfil de color o No gestionar color en este documento. En Proporcién de
pixeles, seleccione Cuadrado a menos que vaya a utilizar la imagen para video. En ese caso, seleccione otra opcién
para utilizar pixeles que no sean cuadrados.

9 Cuando termine, puede guardar los ajustes como preestablecidos haciendo clic en Guardar ajuste preestablecido o
puede hacer clic en OK para abrir el nuevo archivo.

Mas temas de ayuda

“Modos de color” en la pagina 80
“Acerca de la creacion de imagenes para video” en la pagina 496

“Acerca de los colores frontal y de fondo” en la pagina 90

Apertura de archivos

Puede abrir archivos utilizando el comando Abrir y el comando Abrir recientes. Ademds, en Photoshop, también se
pueden abrir archivos desde Adobe Bridge o Adobe® Photoshop® Lightroom™.

Al abrir determinados archivos como RAW de cdmara y PDF, se especifican ajustes y opciones en un cuadro de didlogo
antes de abrir por completo los archivos en Photoshop.

Ademis de imagenes fijas, los usuarios de Photoshop® Extended pueden abrir y editar archivos 3D y de secuencias de
video e imagenes. Para obtener mas informacion, consulte “Importacion de archivos de video y secuencias de
imdagenes (Photoshop Extended)” en la pagina 502.

Nota: Photoshop usa modulos plugin para abrir e importar numerosos formatos de archivo. Si un formato de archivo no
aparece en el cuadro de didlogo Abrir ni en el submenii Archivo > Importar, posiblemente sea necesario instalar el
médulo plugin del formato.

A veces, es posible que Photoshop no pueda determinar el formato correcto para un archivo. Esto puede ocurrir,
por ejemplo, porque el archivo se ha transferido de un sistema operativo a otro. En ocasiones, una transferencia entre
Mac OS y Windows puede generar una etiqueta de formato de archivo incorrecta. En estos casos, debe especificar el
formato correcto en el que se abre el archivo.

Al incluir ilustraciones Illustrator en Photoshop, puede conservar (cuando sea posible) capas, mdscaras,

transparencias, formas compuestas, sectores, mapas de imdgenes y texto editable. En Illustrator, exporte las
ilustraciones en el formato de archivo Photoshop (PSD). Si las ilustraciones Illustrator contienen elementos no admitidos
por Photoshop, se conserva la apariencia de las mismas, pero las capas se combinan y las ilustraciones se rasterizan.

Mas temas de ayuda

“Acerca de los mddulos plugin” en la pagina 42

Apertura de un archivo con el comando Abrir

1 Seleccione Archivo > Abrir.
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2 Seleccione el nombre del archivo que desea abrir. Si el archivo no aparece, seleccione la opcion de mostrar todos
los archivos en el ment emergente Tipo (Windows) o Activar (Mac OS).

3 Haga clic en Abrir. En algunos casos aparece un cuadro de didlogo que permite configurar opciones especificas del
formato.

Nota: si aparece un mensaje de error sobre el perfil de color, especifique si se debe usar el perfil incrustado como espacio
de trabajo, convertir el color del documento al espacio de trabajo o invertir el perfil incrustado. Para obtener mds
informacion, consulte Gestion de color de imdgenes importadas.

Apertura de un archivo utilizado recientemente
% Elija Archivo > Abrir recientes y seleccione un archivo en el submena.
Nota: para especificar el niimero de archivos que aparecen en la lista del menii Abrir recientes, cambie la opcion La lista

de archivos recientes contiene de las preferencias de Administracién de archivos. Elija Edicién > Preferencias >
Administracién de archivos (Windows) o Photoshop > Preferencias > Administracion de archivos (Mac OS).

Especificacion del formato en el que se abre un archivo

Si un archivo se guarda con una extensién que no corresponde a su formato (por ejemplo, un archivo PSD guardado
con una extension .gif) o carece de extension, quiza Photoshop no pueda abrirlo. Si se selecciona el formato correcto,
Photoshop sera capaz de reconocer y abrir el archivo.

% Realice una de las siguientes acciones:

« (Windows) Seleccione Archivo > Abrir como y elija el archivo que desea abrir. A continuacion, elija el formato en
el ment emergente Abrir como y haga clic en Abrir.

+ (Mac OS) Elija Archivo > Abrir y seleccione Todos los documentos en el menti emergente Mostrar. A
continuacion, elija el archivo que desea abrir, seleccione el formato de archivo deseado en el ment emergente
Formato y haga clic en Abrir.

Nota: si el archivo no se abre, puede que el formato elegido no coincida con el formato real del archivo o puede que el
archivo esté dafiado.

Apertura de archivos PDF

El formato PDF (Portable Document Format) de Adobe puede representar datos vectoriales y de mapa de bits. Tiene
funciones electronicas de navegacion y busqueda de documentos. PDF es el formato principal en Adobe Illustrator y
Adobe Acrobat.

Algunos archivos PDF contienen una unica imagen, mientras que otros contienen varias paginas e imagenes. Al abrir
un archivo PDF en Photoshop, puede elegir las paginas o imagenes que se van a abrir y especificar las opciones de
rasterizacion.

También puede importar datos PDF mediante el comando Colocar, el comando Pegar y la funcién de arrastrar y
colocar. La pagina o imagen se coloca en una capa independiente como objeto inteligente.

Nota: el procedimiento siguiente solo sirve para abrir archivos PDF genéricos en Photoshop. No hace falta especificar
opciones en el cuadro de didlogo Importar PDF al abrir archivos PDF de Photoshop.

1 Realice una de las siguientes acciones:

(Photoshop) Seleccione Archivo > Abrir.

(Bridge) Seleccione el archivo PDF y elija Archivo > Abrir con > Adobe Photoshop. Contintie con el paso 3.

2 En el cuadro de dialogo Abrir, seleccione el nombre del archivo y haga clic en Abrir.
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3 En Seleccionar, en el cuadro de didlogo Importar PDF, seleccione Paginas o Imagenes dependiendo de los
elementos del documento PDF que desee importar.

4 Haga clic en las miniaturas para seleccionar las paginas o imagenes que desee abrir. Pulse Mayus y haga clic para
seleccionar mds de una pagina o imagen. El niumero de elementos seleccionados aparece debajo de la ventana de
previsualizacion. Si pretende importar imagenes, vaya al paso 8.

Nota: utilice el menii Tamario de miniatura para ajustar la vista de miniaturas en la ventana de previsualizacion. La
opcion Ajustar pdgina ajusta una miniatura a la ventana de previsualizacion. Aparece una barra de desplazamiento si
hay varios elementos.

5 Paraasignar un nombre al nuevo documento, escribalo en el cuadro de texto Nombre. Si va a importar mas de una
pagina o imagen, se abrirdn varios documentos con el nombre base seguido de un nimero.

6 En Opciones de pagina, utilice el menu Recortar a para especificar la parte del documento PDF que se incluira:

Cuadro delimitador Recorta al drea rectangular mds pequeiia que incluye todo el texto y graficos de la pagina. Esta
opcion elimina el espacio en blanco superfluo asi como todos los elementos del documento que queden fuera del
rectangulo de corte.

Nota: el cuadro delimitador no recorta el espacio en blanco que forme parte del fondo creado por la aplicacion de origen.
Rectangulo de medios Recorta al tamaio original de la pagina.
Rectangulo de recorte Recorta al area de recorte (margenes de recorte) del archivo PDF.

Rectangulo de sangrado Recorta al drea especificada en el archivo PDF para albergar las limitaciones inherentes a los
procesos de produccién como cortes, pliegues y recortes.

Rectangulo de corte Recorta al drea especificada para el tamaiio final deseado de la pagina.
Rectangulo de disefio Recorta al area especificada en el archivo PDF para colocar los datos PDF en otra aplicacion.

7 En Tamaiio de imagen, introduzca los valores (si fuera necesario) para la anchura y la altura:

« Sidesea conservar la proporcién de las paginas segtin su escala a fin de adaptarlas al rectangulo definido por los
valores de Anchura y Altura, seleccione Restringir proporciones.

« Para cambiar la escala de las paginas exactamente a los valores de Anchura y Altura, anule la seleccién de Restringir
proporciones. Es posible que se produzca algo de distorsion al modificar la escala de las paginas.

Si ha seleccionado mas de una pagina, los cuadros de texto Anchura y Altura muestran los valores maximos de estas
dimensiones de las paginas seleccionadas. Todas las paginas aparecen con su tamafo original si esta seleccionada la
opcion Restringir proporciones y no se varian los valores de Anchura y Altura. En caso de que se cambien los valores,
se modifica la escala de todas las paginas en proporcion ya que se rasterizan.

8 Especifique las opciones siguientes en Tamaio de imagen:

Resolucion Define la resolucion para el nuevo documento. Consulte también “Acerca de las dimensiones en pixeles y
la resolucion de la imagen impresa” en la pagina 54.

Modo Define el modo de color para el nuevo documento. Consulte también “Modos de color” en la pagina 80.

Profundidad de bits Define la profundidad de bits para el nuevo documento. Consulte también “Profundidad de bits”
en la pagina 53.

Los valores de anchura y altura mas la resolucion determinan las dimensiones finales en pixeles del documento
resultante.

9 Para omitir los avisos de perfil de color, seleccione Suprimir advertencias.

10 Haga clic en OK.
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Mas temas de ayuda
“PDF” en la pagina 446

“Acerca de los objetos inteligentes” en la pagina 280
“Colocacion de archivos” en la pagina 66

“Copia entre aplicaciones” en la pagina 230

Apertura de un archivo EPS

El formato de archivo EPS (Encapsulated PostScript) puede representar datos vectoriales y también datos de mapas de
bits; lo admiten practicamente todos los programas de maquetacion, ilustracién y graficos. La aplicacién de Adobe que
suele usarse para producir ilustraciones de PostScript es Adobe Illustrator. Al abrir un archivo EPS que contiene
ilustraciones vectoriales, se rasteriza: las lineas y curvas definidas matematicamente de la ilustracion vectorial se
convierten en los pixeles o bits de una imagen de mapa de bits.

Asimismo, se pueden incluir ilustraciones PostScript en Photoshop mediante el comando Colocar, el comando Pegar
y la funcién de arrastrar y colocar.

1 Seleccione Archivo > Abrir.
2 Seleccione el archivo que desea abrir y haga clic en Abrir.

3 Especifique las dimensiones, la resolucién y el modo. Para mantener la misma proporcion de altura a anchura,
seleccione Restringir proporciones.

4 Para minimizar las lineas irregulares en los bordes de ilustraciones, seleccione Suavizado.

Mas temas de ayuda

“Colocacion de archivos” en la pagina 66

“Copia entre aplicaciones” en la pagina 230

Colocacion de archivos

El comando Colocar permite afiadir al documento fotografias, ilustraciones o cualquier otro archivo admitido en
Photoshop como objetos inteligentes. Los objetos inteligentes se pueden cambiar de escala, colocar, sesgar, rotar o
deformar sin degradar la imagen.

Colocacion de un archivo en Photoshop
1 Abra el documento de Photoshop que sera el destino de la ilustracion o la fotografia colocada.

2 Realice una de las siguientes acciones:

(Photoshop) Elija Archivo > Colocar, seleccione el archivo que desee colocar y haga clic en Colocar.

También puede arrastrar un archivo desde Windows o Mac OS a una imagen de Photoshop abierta.

(Bridge) Seleccione el archivo y elija Archivo > Colocar > En Photoshop.
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3 Sicoloca un archivo PDF o Illustrator (AI), aparece el cuadro de didlogo Colocar PDF. Seleccione la pagina o la
imagen que desee colocar, defina las opciones de recorte y haga clic en OK. Para obtener mds informacién sobre las
opciones del cuadro de didlogo Colocar PDF, consulte “Colocacion de archivos PDF o Illustrator en Photoshop”
en la pagina 68.

La ilustracion colocada aparece dentro de un cuadro delimitador en el centro de la imagen de Photoshop. La
ilustracién mantiene la proporcion original de aspecto; sin embargo, si es mas grande que la imagen de Photoshop, se
redimensiona para ajustarla.

Nota: ademds de con el comando Colocar, también puede afiadir ilustraciones de Adobe Illustrator como objetos
inteligentes copidndolas y pegdndolas de Illustrator en un documento de Photoshop. Consulte “Pegado de ilustraciones
de Adobe Illustrator en Photoshop” en la pdgina 68.

4 (Opcional) Cambie de posicién o transforme la ilustracion colocada realizando una de las acciones siguientes:

+ Para cambiar de posicion la ilustracion colocada, sitte el puntero dentro del cuadro delimitador de la ilustracion
colocada y arrastre; o bien, en la barra de opciones, introduzca el valor X para especificar la distancia entre el punto
central de la ilustracion colocada y el borde izquierdo de la imagen. Introduzca el valor Y para especificar la
distancia entre el punto central de la ilustracién colocada y el borde superior de la imagen.

+ Para cambiar la escala de la ilustracion colocada, arrastre uno de los manejadores de las esquinas del cuadro
delimitador o introduzca valores para Al y An en la barra de opciones. Al arrastrar, mantenga pulsada la tecla
Mayus para restringir las proporciones.

« Pararotar la ilustracion colocada, situe el puntero fuera del rectdngulo delimitador (el puntero se convierte en una
flecha curva) y arrastre, o introduzca un valor (en grados) para la opcion Rotacién < en la barra de opciones. La
ilustracion rota alrededor del punto central de la ilustracién colocada. Para ajustar el punto central, arrastrelo hasta

e
amn

una ubicacién nueva o haga clic en un manejador del icono Punto central 332 situado en la barra de opciones.

+ Para sesgar la ilustracion colocada, mantenga pulsada la tecla Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y arrastre el
manejador lateral del rectdngulo delimitador.

+ Para deformar la ilustracién colocada, seleccione Edicion > Transformar > Deformar y, a continuacion, elija una
deformacion del menu emergente Deformar de la barra de opciones.

Si selecciona A medida en el ment emergente Deformar, arrastre los puntos de control, un segmento del cuadro
delimitador o la malla, o un area dentro de la malla para deformar la imagen.

5 Si coloca un archivo PDF, EPS o Adobe Illustrator, defina la opcién Suavizar en la barra de opciones segtn sea
necesario. Para fusionar pixeles del borde durante la rasterizacion, seleccione la opcion Suavizar. Para generar una
transicién con bordes duros entre los pixeles de bordes durante la rasterizacion, anule la seleccién de la opcién
Suavizar.

6 Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic en Aprobar v en la barra de opciones o pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS) para aprobar la
ilustracion colocada en una nueva capa.

+ Haga clic en Cancelar @ en la barra de opciones o pulse Esc para cancelar la colocacion.

Mas temas de ayuda

“Escalado, rotacion, sesgado, distorsion, aplicacion de perspectiva o deformacion” en la pagina 177

“Deformacion de un elemento” en la pagina 180
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Colocacion de archivos PDF o Illlustrator en Photoshop

Al colocar un archivo PDF o Adobe Illustrator, utilice el cuadro de didlogo Colocar PDF para definir las opciones para
colocar la ilustracion.

1 Con el documento de Photoshop de destino abierto, coloque el archivo PDF o Adobe Illustrator.

2 En Seleccionar, en el cuadro de didlogo Colocar PDF, seleccione Paginas o Imagenes dependiendo de los elementos
del documento PDF que desee importar. Si el archivo PDF tiene varias paginas o imagenes, haga clic en la miniatura
de la pagina o del archivo que desee colocar.

Nota: utilice el menii Tamario de miniatura para ajustar la vista de miniaturas en la ventana de previsualizacion. La
opcion Ajustar pdgina ajusta una miniatura a la ventana de previsualizacion. Aparece una barra de desplazamiento si
hay varios elementos.

3 En Opciones, utilice el ment Recortar a para especificar la parte del documento PDF o Illustrator (AI) que se
incluira:

Cuadro delimitador Recorta al area rectangular mas pequena que incluye todo el texto y graficos de la pagina. Esta

opcion elimina el espacio en blanco superfluo.

Rectangulo de medios Recorta al tamaio original de la pagina.

Rectangulo de recorte Recorta al area de recorte (margenes de recorte) del archivo PDF.

Rectangulo de sangrado Recorta al drea especificada en el archivo PDF para albergar las limitaciones inherentes a los
procesos de produccién como cortes, pliegues y recortes.

Rectangulo de corte Recorta al drea especificada para el tamano final deseado de la pagina.
Rectangulo de disefio Recorta al area especificada en el archivo PDF para colocar los datos PDF en otra aplicacion.
4 Haga clic en OK para cerrar el cuadro de didlogo Colocar PDF.

5 En caso necesario, defina cualquier opcién para ubicar, cambiar la escala, sesgar, rotar, deformar o suavizar en la
barra de opciones.

6 Hagaclicen Aprobar ¥ para colocar las ilustraciones como objetos inteligentes en una capa nueva del documento
de destino.

Pegado de ilustraciones de Adobe Illustrator en Photoshop
Puede copiar ilustraciones de Adobe Illustrator y pegarlas en un documento de Photoshop.
1 En Adobe Illustrator, especifique las preferencias de comportamiento de la funcion de copiar y pegar:

« Pararasterizar la ilustracion automaticamente al pegarla en un documento de Photoshop, desactive las opciones de
PDF y AICB (sin soporte para transparencia) en las preferencias de Administracion de archivos y Portapapeles.

« Para pegar la ilustraciéon como un objeto inteligente, una imagen rasterizada, un trazado o una capa de formas,
active las opciones de PDF y AICB (sin soporte para transparencia) en las preferencias de Administracion de
archivos y Portapapeles.

2 Abra un archivo en Adobe Illustrator, seleccione la ilustracién que desea copiar y elija Edicién > Copiar.

3 En Photoshop, abra el documento en el que desea pegar la ilustracién Adobe Illustrator y, a continuacion,
seleccione Edicion > Pegar.

Nota: si las opciones de PDF y AICB (sin soporte para transparencia) estdn desactivadas en las preferencias de
Administracién de archivos y Portapapeles de Adobe Illustrator, la ilustracion se rasteriza automdticamente al pegarse
en el documento de Photoshop. Omita el resto de los pasos de este procedimiento.
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4 En el cuadro de didlogo Pegar, seleccione el modo en que desea pegar la ilustracién Adobe Illustrator y, a
continuacion, haga clic en OK:

Objeto inteligente Pega la ilustracion como un objeto inteligente vectorial que se puede redimensionar, transformar
o mover sin degradar la imagen. Cuando se coloca la ilustracion, sus datos de archivo se incrustan en el documento de
Photoshop en una capa independiente.

Pixeles Pega la ilustracion como pixeles que se pueden redimensionar, transformar o mover antes de que se rasterice
y se coloque en su propia capa del documento de Photoshop.

Trazado Pega la ilustraciéon como un trazado que se puede editar con las herramientas de pluma, la herramienta
Seleccidn de trazado o la herramienta Seleccion directa. El trazado se pega en la capa que esta seleccionada en el panel
Capas.

Capa de formas Pega la ilustracion como una nueva capa de formas (capa que contiene un trazado relleno del color
frontal).

5 Siha seleccionado Objeto inteligente o Pixeles en el cuadro de didlogo Pegar, realice las modificaciones oportunas
y haga clic en Intro o Retorno para colocar la ilustracion.

Mas temas de ayuda

“Colocacion de archivos” en la pagina 66
“Acerca de los objetos inteligentes” en la pagina 280
“Segmentos de trazado, componentes y puntos” en la pagina 349

“Creacion de una forma en una capa de formas” en la pagina 336

Imagenes de alto rango dinamico

Acerca de las imagenes de alto rango dinamico

El rango dinamico (proporcion entre las areas oscuras y claras) del mundo visible supera con creces el rango de la
visién humana y de las imagenes impresas o mostradas en un monitor. Sin embargo, el ojo humano puede adaptarse
a muchos niveles de brillo distintos, mientras que la mayoria de cimaras y monitores de ordenador s6lo pueden
reproducir un rango dindmico fijo. Los fotdgrafos, cineastas y otros profesionales que trabajan con imdgenes digitales
deben ser selectivos a la hora de decidir qué es importante en una escena porque trabajan con un rango dinamico
limitado.

Las imédgenes de alto rango dindmico (HDR) abren todo un mundo de posibilidades porque pueden representar todo
el rango dindmico del mundo visible. Dado que todos los valores de luminancia de una escena real estan representados
proporcionalmente y quedan almacenados en una imagen HDR, ajustar la exposicién de una imagen HDR es como
ajustar la exposicion al tomar una fotografia de una escena real.
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Combinacién de imdgenes de distintas exposiciones para crear una imagen HDR
A. Imagen con detalles de sombra, pero con iluminaciones recortadas B. Imagen con detalles de iluminaciones, pero con sombras recortadas
C. Imagen HDR que contiene el rango dindmico de la escena

En Photoshop, los valores de luminancia de una imagen HDR se almacenan utilizando una representacién numeérica
de coma flotante de 32 bits de longitud (32 bits por canal). Los valores de luminancia de una imagen HDR estan
directamente relacionados con la cantidad de luz de una escena. Por contra, los archivos de imégenes de 16 y 8 bits por
canal sin punto flotante almacenan valores de luminancia sélo de papel negro al blanco, lo que se refleja en un
segmento extremadamente pequefo de rango dindmico en el mundo real.

En Photoshop, el comando Combinar para HDR Pro le permite crear imagenes HDR mediante la combinacién de
varias fotografias capturadas con distintas exposiciones. Puesto que una imagen HDR contiene niveles de brillo que
superan con creces las capacidades de visualizacién de un monitor estdndar de 24 bits, Photoshop permite ajustar la
previsualizacién HDR. Si necesita imprimir o utilizar herramientas y filtros que no funcionan con imagenes HDR,
puede convertirlos a imégenes de 16 u 8 bits por canal.

Compatibilidad de Photoshop con imagenes HDR de 32 bits por canal

Use las herramientas, los ajustes y los filtros siguientes con imagenes HDR de 32 bits por canal:
Ajustes Niveles, Exposicion, Tono/saturacion, Mezclador de canales y Filtro de fotografia.

Nota: aunque el comando Exposicion puede usarse con imdgenes de 8 y 16 bits por canal, estd disefiado para realizar
ajustes de exposicién en imdgenes HDR de 32 bits por canall.
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